I'PI

s
Digitalmente

REPUBLICA FEDERATIVA DO BRASIL
MINISTERIO DA ECONOMIA

INSTITUTO NACIONAL DA PROPRIEDADE INDUSTRIAL
DIRETORIA DE PATENTES, PROGRAMAS DE COMPUTADOR E TOPOGRAFIAS DE CIRCUITOS INTEGRADOS

Certificado de Registro de Programa de Computador

Processo N°: BR512022001664-8

O Instituto Nacional da Propriedade Industrial expede o presente certificado de registro de programa de
computador, valido por 50 anos a partir de 1° de janeiro subsequente a data de 31/03/2022, em conformidade com o
§2°, art. 2° da Lei 9.609, de 19 de Fevereiro de 1998.

Titulo: Pra Nadar Web

Data de publicacao: 31/03/2022

Data de criagao: 30/03/2022

Titular(es): FUNDACAO UNIVERSIDADE DO ESTADO DO RIO GRANDE DO NORTE - FUERN

Autor(es): ADALBERTO VERONESE DA COSTA; SEBASTIAO EMIDIO ALVES FILHO; EXLLEY CLEMENTE DOS
SANTOS; TIAGO DA SILVA MORAIS; JEFTER ROBERTO MOTA TARGINO; FRANCISCO CLEMENTINO MAIA
JUNIOR; MATHEUS DIOGENES DA SILVA; HELIO VICTOR APOLINARIO SOARES

Linguagem: JAVA SCRIPT; OUTROS
Campo de aplicacao: AD-01; IF-01; SD-01
Tipo de programa: AP-01; GI-01; SO-05
Algoritmo hash: SHA-512

Resumo digital hash:
5acd83dcc7e7f499d85a34aecede682f6ba90dc3abf02fch74b658ad37ad1797a34c15d9a2045824ffa3ae57b511b63b284
¢c15bb11c673ff1fb64427{5f0683C

Expedido em: 12/07/2022

Aprovado por:
Joelson Gomes Pequeno
Chefe Substituto da DIPTO - PORTARIA/INPI/DIRPA N° 02, DE 10 DE FEVEREIRO DE 2021



UNIVERSIDADE DO ESTADO DO RIO GRANDE DO NORTE - UERN
FACULDADE DE CIENCIAS EXATAS E NATURAIS — FANAT
DEPARTAMENTO DE INFORMATICA - DI

TIAGO DA SILVA MORAIS

API PRA NADAR: UMA API REST PARA GERENCIAMENTO DO PROGRAMA
PRA NADAR

MOSSORO -RN
2022



TIAGO DA SILVA MORAIS

API PRA NADAR: UMA API REST PARA GERENCIAMENTO DO PROGRAMA
PRA NADAR

Relatério apresentado ao curso de
Ciéncia da Computacao da Universidade
do Estado do Rio Grande no Norte como
requisito da disciplina de Trabalho de
Diplomagao, sob a orientagao do(a) Prof.
Dr. Sebastidao Emidio Alves Filho e
coorientacdo do Me. Exlley Clemente dos
Santos.

MOSSORO - RN
2022



TIAGO DA SILVA MORAIS

APl PRA NADAR: UMA API REST PARA GERENCIAMENTO DO PROGRAMA PRA NADAR

Registro de software apresentado como pré-requisito
para a obtenc8o do titulo de Bacharel em Ciéncia da
Computacdo da Universidade do Estado do Rio
Grande do Norte — UERN, submetida a aprovac3o da
banca examinadora composta pelos seguintes
membros:

Aprovada em: 92_6;/_0_&/ 2022

Banca Examinadora

S e4 A g

Prof. Dr. Sebastido Emidio Alves Filtho
Universidade do Estado do Rio Grande do Norte - UERN

Exlley Uemante oles Sovrton
Me. Exlley Clemente dos Santos
Universidade do Estado do Rio Grande do Norte - UERN

Prof. Dr.Frahicisco Chagas de Lima JUnior
Universidade do Estado do Rio Grande do Norte - UERN

jl""\' Lo A S 0&}‘5
Pro#. Dr. Isaac de Lima Oliveira Filho
Universidade do Estado do Rio Grande do Norte - UERN




1 INTRODUGAO
1.1 JUSTIFICATIVA
2 OBJETIVOS
2.1 OBJETIVO GERAL
2.2 OBJETIVO ESPECIFICO
3 METODOLOGIA
3.1 TECNOLOGIAS UTILIZADAS
3.1.1 AdonisJS
3.1.2 Visual Studio Code
3.1.3 Insomnia
3.1.4 PostgreSQL
3.2 IMPLEMENTACAO
3.2.1 Usuarios
3.2.2 Autenticagao
3.2.3 Rotas e Controladores
3.2.4 Upload de arquivos
4 CONSIDERAGOES FINAIS
REFERENCIAS

SUMARIO

APENDICE A - ROTAS DISPONIVEIS NA API

N N O o o o o o o0 g b~ b

10
10
15
17
18
19



1 INTRODUGAO

O Programa Pra Nadar € um projeto de extensdo fundado e dirigido pela
Faculdade de Educacéo Fisica (FAEF) da Universidade do Estado do Rio Grande do
Norte (UERN), oferecendo praticas de atividades aquaticas, como natagdo e
hidroginastica. As praticas sdo oferecidas para a comunidade em geral, o que inclui
estudantes, professores e servidores da UERN, além da comunidade externa. O
processo de matricula dos praticantes passa pela necessidade da entrega de
atestado médico e um questionario pessoal, dando a devida condicdo para o
exercicio das atividades. O Pra Nadar funciona através das contribuicoes financeiras
que podem ser mensais, semestrais ou anuais, provenientes da participacdo dos

estudantes matriculados no programa.

O programa inicialmente era organizado pelos secretarios e professores da
faculdade e nao existia algo para contribuir na gestao dos dados que estavam sendo
inseridos e tratados. O processo de gerenciamento de turmas, alunos, instrutores e
secretarios no programa eram feitos de forma manual, ocasionando dificuldade no

gerenciamento.

1.1 JUSTIFICATIVA

Diante da dificuldade no gerenciamento, contando com problemas de controle
do numero de estudantes em cada turma e vagas disponiveis para matriculas,
registro das contribuigcbes feitas durante o decorrer do programa, controle das
frequéncias dos estudantes e instrutores, além de outros. Com estas adversidades,
a FAEF necessitava de um sistema de gerenciamento para ter melhor controle do
programa. Desse modo, foi desenvolvido um sistema que visa administrar os dados

do programa de forma rapida, intuitiva e dindmica.

Dentro desse sistema foi desenvolvido uma API responsavel por realizar e
tratar todos os dados referentes ao programa, prestando suporte a duas plataformas
diferentes (web e mobile), unificando todos dados independente de qual forma de

acesso foi utilizada, facilitando o trabalho de toda a equipe do programa.



2 OBJETIVOS

2.1 OBJETIVO GERAL

O presente trabalho tem a finalidade de fornecer um sistema de
gerenciamento de informagbes para auxiliar a equipe de alunos e professores da

FAEF envolvida no programa Pra Nadar.

2.2 OBJETIVO ESPECIFICO

Este trabalho tem como intuito a criagdo de uma APl REST (do inglés,
Application Programming Interface), utilizando dos principios do REST (do inglés,
Representational State Transfer), como o uso de requisigcdes HTTP para facilitar a
relacdo entre cliente e servidor (LIMA, 2020). A API tem como objetivo principal o
gerenciamento de todas as informagdes do programa Pra Nadar, desde usuarios
criticos como administradores e secretarios até dados mais simples como planos de

aulas e frequéncias.



3 METODOLOGIA

Durante este trabalho a metodologia adotada foi a Feature Driven
Development (FDD, em portugués, Desenvolvimento Dirigido por Funcionalidades)
uma metodologia agil focada no desenvolvimento baseado em funcionalidades, ou
seja, uma metodologia que o seu desenvolvimento é dividido em ciclos onde nesses

ciclos sao decididos o que deve ser entregue (ROCHA, 2013).

3.1 TECNOLOGIAS UTILIZADAS

3.1.1 AdonisJS

A criacdo da API foi dada através do framework AdonisJS, um framework
conhecido por sua facilidade por possuir diversas funcionalidades para otimizar o
desenvolvimento (HOMBOLT TECHNOLOGY, 2021). Permitindo ao desenvolvedor ir
modificando e adaptando o projeto de acordo com suas necessidades. Também
contém uma estrutura de organizagcdo de pastas padrdo que facilita durante o

desenvolvimento.

3.1.2 Visual Studio Code

O Visual Studio Code é um editor de cdédigo disponivel para todas as
plataformas, com suporte para a maioria das linguagens utilizadas atualmente,
como: C++, JavaScript e Python (MICROSOFT, [2027]). Para complementar, vem
integrado com um conjunto de atalhos para agilizar e auxiliar no desenvolvimento,

além de possuir diversas extensdes que podem integra-lo a outros softwares.
3.1.3 Insomnia
O Insomnia é um software desenvolvido pela empresa Kong, disponibilizado

para sistemas Linux, Windows e MacOS (KONG, [20217]). E utilizado para realizar

as consultas como cliente de uma API REST, utilizando os protocolos HTTP. Nele é



possivel fazer uma boa organizagdo do ambiente, permitindo o uso de métodos

HTTP diferentes em conjunto para uma so rota.

3.1.4 PostgreSQL

O banco de dados utilizado para o sistema foi o PostgreSQL. Um banco de
dados relacional open source com mais de 30 anos de desenvolvimento, atualmente
disponibilizado para todos os sistemas operacionais (POSTGRESQL, [2027]). O
postgreSQL €& bem otimizado e intuitivo devido sua facil integracédo com o editor de

cédigo e execugao de comandos SQL.

3.2 IMPLEMENTACAO

3.2.1 Usuarios

Durante as primeiras reunides, o foco era organizar a hierarquia dos usuarios.
Entdo foi decidido que o sistema seria composto por 4 tipos de usuarios:

Administrador, secretario, instrutor e estudante.

O administrador (Figura 1) é o usuario com o maior privilégio dentro do
sistema, sendo capaz de realizar qualquer tarefa e podendo ter acesso a todas as
rotas (permissdes). A ideia principal do administrador é ser um usuario que deve ser
usado para tarefas especificas, como a criagcdo de novos secretarios, ja que estes
nao poderiam interferir em outros do mesmo cargo, como também é capaz de
redefinir a senha de algum usuario, retornando a senha padrdo criada no ato do

cadastro.

O secretario (Figura 2) é o usuario que realmente vai realizar todo o
gerenciamento do sistema. Desde criacdo de turmas, cadastrar pagamentos,
estudantes e instrutores, também conseguindo realizar todos os vinculos dessas
turmas com seus instrutores e estudantes, responsavel por anexar os atestados e

questionarios que pertencem a cada estudante durante sua matricula.



O instrutor (Figura 3) € o responsavel por ministrar a aula, criando planos de
aula e realizando a presenga dos alunos. Assim como também €& responsavel por
suas avaliagbes, possuindo funcionalidades basicas como visualizar seu préprio
perfil e alterar sua senha, o instrutor € capaz de visualizar todas as informacgdes a
respeito das turmas criadas, desde alunos matriculados até o perfil destes em

relacdo a turma (nome, presencas e avaliagoes).

O estudante (Figura 4) é o cargo mais simples dentro do sistema. Possuindo

apenas as funcionalidades de visualizar seu proéprio perfil e alteragao de sua senha.

Figura 1: Caso de uso do usuario administrador

< Cadastrar
“_seeretdrio

{_Alterar senha

- T . . end>>
w=seem e Visualizar perfil) . N e
Lt Visualizar perfil) < - -----<<extend>> --<_Alferar senha )
" Cadastear ™
(<t I SR
g <<extend>>
N Loy Anear i { Alterar dados
-------- »{_Fazer Login <dnclude>> " “_eomprovante ' S m——
//\\ o o - ~
- ) . P
Administrador extendss: - - --n- - - ( Gerenciar dados ) {_ Visuatizar dasdos
-« o

< Bewtar W"‘f{ Y

. Atribuir
_faltafpresenga

n i

1 & K

i g
gaGsrenanr ) | <<includer>""
\_usudirios

e . (‘% -
rufor a aula e strar N
a0 mesma. (

ar /7 Cadastrar
. imstrutores

<<ineludes> <<include>>
Y - A
(Anexar questiondrio)  { Anexar atestado ")

A Aibuir
“faltas/frequéncias -

/ Gerenciar
. estudantes

Ry ay
erfil de b y
dudos = = e I
culily A pan ~
B Avaliar estudantes)
— - =sincludes> v’
{ Alterar senha | ,' e
<

v

——— / S ar
o - ecexiondes _-==»{ Gerenciar aulas - - - - <<include == Gerenciar dados )
{ Visualizar perfil <--- e S emmm— — -
I nelude
{Gerenciar turmas)- - -+ +~ccinclude- - - >{Visualizar Wrmas)< - -<<exiends- - EECTE—

. estudantes
— e

: <<extend=>
( Visualizar perfil )

,,,,_A_,,,

Fonte: Autoria prépria (2022)



Flgura 2: Caso de uso do usuario secretario
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Fonte: Autoria propria (2022)
Figura 3: Caso de uso do usuario instrutor
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Fonte: Autoria prépria (2022)
Figura 4: Caso de uso do usuario estudante
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Todos os tipos de usuarios apresentados possuem suas autenticagcdes que
Ihe dardo permissao para suas respectivas tarefas de acordo com o tipo de usuario

passado na URL, como na Figura 5.

Figura 5: Autenticagdo no Insomnia

* localhost33

"pranadarg@uern.com.br",
: "teste”

Fonte: Autoria prépria (2022)

3.2.2 Autenticagao

A autenticacdo dos usuarios funciona de acordo com o cargo que foi
escolhido no momento do login. Ao tentar efetuar o login a API ira verificar se o
email e senha passados sdo compativeis com os presentes no banco de dados. Em
caso de sucesso o sistema ira gerar um token JWT (JSON Web Token), que de
acordo com JWT ([2027], tradugéo nossa) “... € um padrao aberto ( RFC 7519 ) que
define uma forma compacta e autocontida para a transmissdo segura de
informagdes entre as partes como um objeto JSON”. O token vira acompanhado
com algumas informagdes do usuario para conceder suas permissdes no sistema

conforme a Figura 6.

3.2.3 Rotas e Controladores

Para todos usuarios e funcionalidades do sistemas foram criados suas rotas e
controladores para realizagdo de seus métodos, as rotas sdao os caminhos que
compde a URL para o acesso de seus recursos e os controladores realizam a parte

l6gica durante a requisi¢cao, esses dois em conjunto formam o CRUD (Create, read,
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update e delete) que € um acrénimo para as formas de manusear os dados
recebidos, permitindo a criagado, exibicdo, alteragdo e exclusdo de seus dados.
Utilizando respectivamente dos métodos HTTP: POST, GET, PUT e DELETE.

Figura 6: Autenticacdo no Insomnia

* localhos s/Aadministrador send - 313 ms 236 B 5 Days Ago «

Preview -

"pranadarguern.com.br”,
: "teste" :
"eyIhbGc 101 ITUZTANITSINRSCCIATKPXVC IS . eydlak)i
07 EsImLhdCIGMTYBODE 1M ABDCWIZXhwI JoxN jQ4MiMaND
Q40 . OKoueDOrr -
wWUaXveovaTkWobaNLnazdALaGZQNSHMI" ,
"user™: [

r": "administrador",

": "Administrador”

Fonte: Autoria prépria (2022)

A tabela 1, apresenta o uso dos métodos HTTP do usuario administrador

juntamente com suas rotas e fungdes.

Tabela 1 - Rotas do usuario administrador

Método Rota Descricao da rota
POST /administrator Cria um usuario do tipo administrador.
GET /administrator Exibe todos os usuarios do tipo administrador.
GET /administrator/:id Exibe um administrador especifico pelo ID.
PUT /administrator/:id Altera um administrador pelo ID.
DELETE /administrator/:id Deleta um administrador pelo ID.

Fonte: Autoria prépria (2022)

De acordo com as Figuras 7 e 8 temos o desenvolvimento do CRUD do

usuario administrador.
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Figura 7: CRUD AdministratorController

data = request.only([”

'n response.status(508).json({message: error })

update({ params, request, response }) {
try{
administrator = await Administrator.findOrFail(params.id);

data = request.all([]);

adminis

index({ response }){
try{
administrator = await Administrator.query().orderBy( 'name’, °

se.status(4e4).json({message: error })

Fonte: Autoria Propria (2022)

Comecando com o método create, partindo da linha 183 até a linha 198, no
qual primeiramente a constante data recebe os dados pegos na requisicdo (dados
esses destacados em laranja), apdés o armazenamento na constante o sistema
retorna os dados, salvando diretamente no banco de dados assim criando um novo

usuario administrador.

Partindo da linha 200 até a 212 se encontra o método update, método esse
que permitira o sistema atualizar algum usuario do tipo administrador. O método
utiliza do parametro id passado para encontrar esse usuario ja criado no sistema,
apos localizado, o método usa dos dados passados na requisi¢ao para mesclar com

os dados ja salvos no banco de dados, permitindo assim uma atualizagao.
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O método index esta sendo implementado da linha 214 a 222. Esse método
nao passa nenhum corpo na requisicdo e nem parametro, ele apenas possui O
response. Quando este método € chamado o sistema retorna todos os usuarios
administradores ja criados em ordem alfabética, como esta implementado na linha

216, e encerra o evento.
Figura 8: CRUD AdministratorController

show ({ params, response}) {
try{

administrator = await Administrator.findOrFail(params.id);

administrator;
(error){
return response.status(4e4).json({message: error })

delete({ params, response }){
tr _r {

.status(484).json{{message: error })

module.exports = AdministratorController

Fonte: Autoria Prépria (2022)

O método show implementado nas linhas 224 a 232, permite ao usuario
visualizar os dados de um administrador especifico. Este método utiliza o uso do

parametro id para encontrar o usuario escolhido, apds isso o retorna.

O método delete foi implementado nas linhas 234 a 246, permite a exclusao
de dados de um usuario do tipo administrador. O método assim como o anterior faz

uso apenas do id do usuario passado como parametro e apds a busca no banco de
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dados em caso, em caso de sucesso, deleta todos os dados respectivos a esse

usuario.

Em todos os métodos citados anteriormente foi utilizado o bloco try catch,
esses blocos sao utilizados para instrugdes. O sistema devera tentar executar tudo
que estiver dentro do bloco try, porém em caso de falha devera executar o bloco

catch.

Nas Figuras 9 e 10, logo abaixo, podem ser vistos exemplos praticos

diretamente do Insomnia da utilizagdo dos métodos create e index respectivamente:

Figura 9: Método create diretamente do Insomnia

pOST * localhost: Jadministrator Send - 312 ms 267 0 Minutes Ago ~

Preview =

{
Francisco Junlor™, ] Francisco Junior”,
ranciscoj@email.com”, "franciscoj@gmail.com”,
g1es1ea1a1",
17, b " "1993-82-82",

4a1ale1ea”,
inistrador®,
"Administrador",
rue 2822-84-84 19:55:18",
": "2822-84-84 19:55:18",

Fonte: Autoria Prépria (2022)

O restante das rotas e controladores segue o mesmo padréao da tabela 1 e
Figuras 7,8,9 e 10. No Apéndice A sao apresentadas todas as rotas da aplicagao,
também podendo ser visualizadas diretamente em sua versdo deploy no site

https://pra-nadar-api.herokuapp.com/docs.
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Figura 10: Método index diretamente do Insomnia

» localhos administrator Send - 179 ms 616 B Just Now =

Preview v

[
{

» "Administrador™,
Administrador”,
Administrador”,
"pranadarguern.com.br”,
"gaacoaaesaa” ,
'Baeosaeas” ,
number®: “eesoeseoes”,

"2822-83-12 18
": "2822-83-12 1E:

inistrador”,

istrador”,
Junior”,
“franciscoj@gmall.com”,
"galsalesalel”,
"B@18813161°",
4glelalea”,
1998-82-82T02:00: 808887,

2822-a4-24 13 18",
": "1822-84-04 19:55:18"

Fonte: Autoria Prépria (2022)

3.2.4 Upload de arquivos

Para o upload dos questionarios e atestados foram criados métodos
especificos que necessitam previamente de um usuario do tipo estudante
cadastrado no sistema para efetivagcdo do seu cadastro. Neste método os tipos de
arquivos aceitos sao: PDF, JPEG,PNG e JPG. Cada arquivo tem seu tamanho
maximo definido para 5MB (Megabytes). O caminho onde sdo armazenados os
arquivos é registrado no banco de dados e vinculado ao ID do estudante. O método

pode ser visto na Figura 11.

Como consta na Figura 11, o método upload foi implementado da linha 55 até a 98.
Para o uso do método é necessario passar o parametro id, que neste caso € o id do
aluno a quem pertence os arquivos do upload, como request devera ser passado o

diretorio dos arquivos que vao ser anexados. O método primeiramente busca o
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estudante por seu id, logo em seguida nas linhas 58 até 62 & implementado o
validationOptions uma constante com as especificagbes aceitas para os arquivos
que irdo ser anexados. Nas linhas 64 e 65 sao criados constantes para receber os
arquivos atestado e questionario respectivamente, utilizando das especificagcoes
criadas acima. Logo em seguida, nas linhas 67 a 70 e 81 a 84, os arquivos que
foram anexados tem seu nome modificado para a data em que foram enviados e sao
movidos a pasta upload dentro do sistema. Depois de anexadas e movidas, as
linhas 72 a 79 e 86 a 93 trabalham de maneira semelhantes, mudando apenas o
foco do arquivo (atestado e questionario), elas trabalham para verificar se esses
arquivos realmente foram movidos e em caso de sucesso € preenchido a tabela com

0s respectivos dados.

Figura 11: Método de upload dos arquivos
upload ({ params, st 1) {
student nt.findOrFail(params.id)

request.file(’
request.file(

.map(image student.file().create({ path: image.fileName, type: "At

oveAll(Helpers.tmpPath( up ), file =>({
file.clientNam

vedAll()) |

0
.map{image student.file().create({ path: image.fileName, type: "Quiz" }})

abase.from('students’).where('id", '=', params.id).update(’s

Fonte: Autoria Prépria (2022)
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4 CONSIDERAGOES FINAIS

Com o fim desse projeto, foi entreque uma APl que em conjunto com o
front-end e mobile vao auxiliar todo o programa Pra Nadar na sua gestao de dados.
A API faz o uso dos conceitos de arquiteturas orientadas a servicos e microsservigos
que atualmente vem sendo uma tendéncia durante a implementagao, permitindo um
desenvolvimento de servigos de maneira bem mais independente, logo um servigo
nao necessariamente esta vinculado a um usuario ou funcionalidade especifica, na
realidade, esta fazendo uso de ambos, permitindo uma execu¢ao mais dinamica e

otimizada, facilitando o trabalho dos instrutores e aqueles que gerem o programa.

Como perspectiva para o futuro, pode ser implementado alteragcdes na
autenticacao, atualmente o token nao é salvo diretamente no banco de dados porém
seria de mais facil controle criar uma tabela para armazenar esses tokens e
administrar essas sessdes. Outra boa adicdo seria a funcionalidade de geracao
automaticas de planilhas com os dados que ja estdo presentes dentro do sistema.
Ao todo a API foi feita de maneira bem genérica, portanto, € possivel realizar
expansdes em relagao a funcionalidades que serdo necessarias de maneira simples

como também a utilizagdo em outros projetos que a necessitem.
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APENDICE A - ROTAS DISPONIVEIS NA API

Rotas sobre administradores

Método Rota Descrigao
POST /administrator Cria um administrador
GET /administrator Mostra todos os administradores
GET /administrator/id Mostra os valores de um administrador
especifico com o parametro id
PUT /administrator/id Atualiza dados de um administrador com o
parametro id
DELETE /administrator/id Deleta um administrador com o parametro id

Rotas sobre secretarios

Método Rota Descrigao
POST /secretary Cria um secretario
GET /secretary Mostra todos os secretarios
GET /secretary/id Mostra os valores de um secretario especifico
com o parametro id
PUT /secretaryl/id Atualiza dados de um secretario com o
parametro id
DELETE /secretaryl/id Deleta um secretario com o parametro id

Rotas sobre instrutores

Método Rota Descricao
POST /instructor Cria um instrutor
GET /instructor Mostra todos os instrutores
GET /instructor/id Mostra os valores de um instrutor especifico




com o parametro id

PUT /instructor/id Atualiza dados de um instrutor com o parametro
id
DELETE /instructor/id Deleta um instrutor com o parametro id

Rotas sobre estudantes

Método Rota Descricao
POST /student Cria um estudante
GET /student Mostra todos os estudantes
GET /student/id Mostra os valores de um estudante
especifico com o parametro id
PUT /student/id Atualiza dados de um estudante com o
parametro id
DELETE /student/id Deleta um estudante com o parametro id
GET /student/frequency/id Lista frequéncias de um estudante
especifico pelo id
Rotas sobre usuarios
Método Rota Descricao
GET /users Mostra todos os usuarios
GET /users/id Mostra os valores de um usuario especifico com
o parametro id
PUT /users/id Atualiza dados de um usuario com o parametro
id
DELETE lusers/id Deleta um usuario com o parametro id




Rotas sobre turmas

Método Rota Descrigao
POST /classroom Cria uma turma
GET /classroom Mostra todas as turmas
GET /classroom/id Mostra os valores de uma turma
especifica com o parametro id
PUT [classroom/id Atualiza dados de uma turma com o
parametro id
DELETE [/classroom/id Deleta uma turma com o parametro id
GET /classroom/class Mostra id, nome e status das turmas
GET /classroom/classplans/id Lista todos os planos de aula de uma
turma pelo parametro id
GET /classroom/frequency/id | Lista todas as frequéncias de uma turma

pelo parametro id

Rotas sobre os relacionamento de estudantes

Método Rota Descricao
POST /studentrelationship Cria um relacionamento
GET /studentrelationship Mostra todos os relacionamentos
GET /studentrelationship/id Mostra os valores de um
relacionamento especifico com o
parametro id
PUT /studentrelationship/id Atualiza dados de um
relacionamento com o parametro
id
DELETE /studentrelationship/id Deleta um relacionamento com o
parametro id
GET /studentrelationship/bound Retorna os estudantes que estao
vinculados
GET /studentrelationship/unbound Retorna os estudantes que nao




estao vinculados

GET

/studentrelationship/listClass/id

Retorna os estudantes vinculados
a uma turma especifica

Rotas sobre os relacionamentos de instrutores

Método Rota Descricao
POST /instructorrelationship Cria um relacionamento
GET /instructorrelationship Mostra todos os
relacionamentos
GET /instructorrelationship/id Mostra os valores de um
relacionamento especifico com
o parametro id
PUT /instructorrelationship/id Atualiza dados de um
relacionamento com o
parametro id
DELETE /instructorrelationship/id Deleta um relacionamento com
o parametro id
GET linstructorrelationship/bound Retorna os instrutores que
estdo vinculados
GET /instructorrelationship/unbound Retorna os instrutores que nao
estao vinculados
GET /instructorrelationship/listClass/id Retorna os instrutores
vinculados a uma turma
especifica
Rotas sobre planos de aula
Método Rota Descrigao
POST /class Cria um plano de aula
GET /class Mostra todos os planos de aula
GET [classl/id Mostra os valores de um plano de aula
especifico com o parametro id




PUT [class/id Atualiza dados de um plano de aula com o
parametro id
DELETE [class/id Deleta um plano de aula com o parametro id

Rotas sobre frequéncias de estudantes

Método Rota Descricao
POST /[frequency Cria uma frequéncia
GET /[frequency Mostra todas as frequéncias
GET [frequency/id Mostra os valores de uma frequéncia
especifica com o parametro id
PUT [frequency/id Atualiza dados de uma frequéncia com o
parametro id
DELETE [frequency/id Deleta uma frequéncia com o parametro id

Rotas sobre presencgas de instrutores

Método Rota Descrigao
POST /presence Cria uma presenca
GET /presence Mostra todas as presencas
GET /presencel/id Mostra os valores de uma presencga especifica
com o parametro id
PUT /presencel/id Atualiza dados de uma presenga com o
parametro id
DELETE /presencel/id Deleta uma presenga com o parametro id

Rotas sobre avaliag6es dos alunos

Método Rota Descrigao
POST /assessment Cria uma avaliacao
GET /assessment Mostra todas as avaliacbes




GET /assessment/id | Mostra os valores de uma avaliagédo especifica
com o parametro id
PUT /assessment/id Atualiza dados de uma avaliagdo com o
parametro id
DELETE /assessment/id Deleta uma avaliagao com o parametro id

Rotas sobre pagamentos

Método Rota Descrigao
POST /payment Cria um pagamento
GET /payment Mostra todos os pagamentos
GET /payment/id Mostra os valores de um pagamento
especifico com o parametro id
PUT /payment/id Atualiza dados de um pagamento com o
parametro id
DELETE /payment/id Deleta um pagamento com o parametro id

Rotas sobre autenticagao

Método Rota Descricao
POST /sessions/type_user Efetua o login
PUT /sessions/change/type _user | Atualiza a senha de um usuario
PUT /sessions/reset/id Reseta a senha de um usuario

Rotas sobre arquivos dos alunos (Questionario e atestado)

Método Rota Descrigcao
POST [files/student/id/upload Faz o upload dos arquivos
GET [files/download/fileName Faz o download dos arquivos




Rotas sobre recibos de pagamento

Método Rota Descrigao
POST [files/receipt/id Faz o upload dos recibos
GET [files/download/receipt/file | Faz o download dos recibos
Name
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