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1 INTRODUCAO

1.1 DESCRICAO GERAL DO PROJETO

O Programa Pra Nadar é um projeto de extensdo fundado e dirigido pela
Faculdade de Educacéo Fisica (FAEF) da Universidade do Estado do Rio Grande do
Norte (UERN), oferecendo praticas de atividades aquaticas, como natacdo e
hidroginastica. As praticas séo oferecidas para a comunidade em geral, o que inclui
alunos, professores e servidores da UERN, além da comunidade externa. O
processo de matricula dos praticantes passa pela necessidade da entrega de
atestado médico, dando a devida condi¢cdo para o exercicio das atividades. O Pra
Nadar funciona através das contribuicdes financeiras, provenientes da participacdo

dos alunos matriculados no programa.

O programa inicialmente era organizado pelos secretarios e professores da
faculdade e néo existia algo para contribuir na gestdo dos dados que estavam sendo
inseridos e tratados. O processo de gerenciamento de turmas, alunos, instrutores e
secretarios no programa eram feitos de forma manual, ocasionando na dificuldade

do gerenciamento.

1.2 JUSTIFICATIVA

Diante da dificuldade do gerenciamento, contando com problemas de controle
do namero de estudantes em cada turma e vagas disponiveis para matriculas,
registro das contribuicbes feitas durante o decorrer do programa, controle das
frequéncias dos estudantes e instrutores. Com estas adversidades, a FAEF
necessitava de um sistema de gerenciamento para ter melhor controle do programa.

Foi desenvolvido um sistema que visa administrar os dados do Programa Pra Nadar.



2 OBJETIVOS
2.1 OBJETIVO GERAL

O projeto tem a finalidade de fornecer um sistema de gerenciamento de
informagdes para auxiliar a equipe de alunos e professores da FAEF envolvidas no

programa Pra Nadar.

2.2 OBJETIVO ESPECIFICO

Criar um roteiro que busque validar as funcionalidades da Application
Program Interface (API, em portugués, Interface de Programa de Aplicacao), visando

aumentar a confiabilidade e encontrar falhas de integracéo entre os modulos.



3 COMPONENTES DO SISTEMA

O sistema esta estruturado como mostra a figura 1. O principal componente
da aplicacdo € a API, ela contém toda regra de negocio e serve como base de dados
para a plataforma web e mobile do sistema Pra Nadar. A aplicagcéo € formada pelos

seguintes componentes:

Figura 1 - Diagrama de Componentes
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Autoria prépria (2022)
1. AdonisJS

O AdonisJS inclui tudo o que vocé precisa para criar um aplicativo da
Web totalmente funcional ou um servidor de APl (ADONISJS, 2022, traducéo

nossa). Foi utilizado para a construcao da API.



. Lucid

Lucid é o SQL ORM oficial para AdonisJS (NPMJS, 2022, traducao
nossa). Ele € o ORM padrdo do AdonisJS para fazer a comunicacao com o

banco de dados.
. PostgreSQL

E um gerenciador de banco de dados objeto-relacional PostgreSQL,
que conforme DevMedia ([2027]): “é um dos cinco SGBDs relacionais mais
utilizados no mercado", por ser projetado para ser portatil, atuando em varias
plataformas e é um software de cddigo aberto e de baixo custo.(DEVMEDIA,
[2027)).

. NodeJS

Node.js € uma tecnologia usada para executar cédigo JavaScript fora
do navegador. Com ele podemos construir aplicacdes web em geral, desde

web sites até APIs e microsservicos. (DEVMEDIA, 2027?])

. ReactJS

Uma biblioteca JavaScript para criar interfaces de usuario. (META
PLATFORMS, INC. 2022). Foi utilizado para criar a interface do usuario na

plataforma web.

. Flutter

Flutter € uma estrutura de cédigo aberto do Google para criar
aplicativos multiplataforma bonitos e compilados nativamente a partir de uma
Gnica base de codigo (FLUTTER, 2022, traducdo nossa). Foi utilizado para

criar a interface do usuario na plataforma mobile.

. Postman

Postman é uma plataforma de APl para construir e usar APIs. O

Postman simplifica cada etapa do ciclo de vida da API e agiliza a colaboracéo



para que vocé possa criar APIs melhores e mais rapidamente. (POSTMAN,

2022, traducao nossa). Foi usado para fazer os testes.
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4 METODOLOGIA

O teste de API é tdo importante quanto o teste de software. API é:

“Uma interface, normalmente especificada como um conjunto de
operacdes, que permite acesso a uma funcionalidade da aplicacdo. Isso
significa que essa funcionalidade pode ser chamada diretamente por outros
programas € nao apenas acessada através da interface de usuario”
(ENGENHARIA DE SOFTWARE, 2011, p. 515).

Com a API é possivel criar um ou mais sistemas para diferentes plataformas
utilizando a mesma base de dados. A API permite criar regras de negdécio para a
aplicacdo, onde qualquer software que queira utilizar a API precisa obrigatoriamente

obedecer essas regras.

Os testes de API servem para nos certificar de que cada mdédulo esta
funcionando adequadamente com base nas suas regras de negdécio que foram

definidas.

O teste escolhido para a validacdo da API foi os testes de integracdo. O

objetivo do teste de integragéo é:

“[...] descobrir bugs de componente que s6 sdo revelados quando um
componente € usado por outros componentes do sistema.O teste de interagao
também ajuda a encontrar equivocos dos desenvolvedores de componentes sobre
outros componentes do sistema” (ENGENHARIA DE SOFTWARE, 2011, p. 153).

4.1 ATORES

O sistema Pra Nadar tem quatro tipos de usuarios, onde cada um deles tem

seu papel dentro do sistema. S&o eles:
1. Secretério

O secretéario € de um cargo administrativo, ele atua no gerenciamento
de turmas, isso inclui excluir, atualizar, criar e visualizar os dados, gerenciar
as presencas dos instrutores, turmas e estudantes. Ele também é
responsavel por anexar os atestados e questionarios no ato da matricula e

registrar pagamentos feitos pelo estudante.



2.
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Instrutor

O instrutor vai ser responsavel por fazer o gerenciamento das aulas da
turma a qual ele estd vinculado, como elaborar planos de aula, fazer a
presenca dos estudantes, gerenciar suas informacdes pessoais, ver as
turmas a qual ele esta vinculado, alunos que estdo na turma e a visualizacao

do perfil dos estudantes da turma.
Estudante

O estudante é o usuéario que tem menos funcionalidades, ele podera
visualizar seu perfil, onde estardo seus dados pessoais, as turmas a qual ele
esta vinculado, suas notas, presencas na aulas e 0os pagamentos realizados e

pendentes.
Administrador

O administrador € o usuario com mais privilégios, de forma que o
sistema j& vem com administrador por padrdo e s6 tera apenas ele no
sistema. Ele tem a permissdo de gerenciar todos 0s usuarios, isso inclui
excluir, atualizar, criar e visualizar os dados dos usuarios. Além de ter todas

as funcionalidades de secretario, estudante e instrutor.

4.2 AUTOMACAO DOS TESTES

Para o desenvolvimento e automacdo de testes foi utilizado o Postman

(Postman Inc., 2022). O Postman se demonstrou uma ferramenta que oferece bons
recursos para automatizacao de testes. Um dos principais recursos que ele traz, e
de estabelecer regras, e com base nessas regras, se acontecer o resultado

esperado, o teste vai ter sucesso, caso contrario, o teste ira falhar.

Na Figura 2 mostra a estrutura dos testes. Cada pasta € uma funcionalidade

do sistema. A pasta Studentrelationship contém o caso de uso de vinculacdo do
estudante a turma, que sera usado posteriormente para demonstrar as etapas que

foram feitas para validar essa funcionalidade.

Figura 2 - Estrutura do projeto



12

Home Workspaces ~  Reports  Explore Q. Search Postman o ISR -] Upgrade | ~

PA Tee New  Import t e tec-api-test-local ~

Collections
v Teste de integragao

F5 Admin

F5 secretary
B3 Instructor
9 Student
5 Classroom
5 Class

3 Studentrelationshi

o

) 5 Fre
=L
F5 use
;:g‘; ‘ﬂ B Open Overview
F5 Arquivos
F5 Recib
[E1] Find and Replace [ = B o] i m Q@
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Figura 3 - Postman
Untitled Request [Eﬂ Save Vv
GET ~ Send v
Params Authorization Headers (6) Body Pre-request Script Tests Settings Cookles

Query Params

KEY VALUE DESCRIPTION ese Bulk Edit

Fonte: Autoria Prépria (2022)

A Figura 3 ilustra a principal area do Postman. Nessa area é possivel colocar
0 endereco da requisicdo, método HTTP, os dados que seréo enviados, o script para
ser executado antes da requisicdo ser enviada e os testes. A linguagem que o

postman adota para fazer os scripts € o ECMAscript, também conhecido como

Javascript.

Na Figura 3, Foram utilizadas as seguintes funcionalidades:
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Params: Como o proprio nome ja diz, aqui seréo enviados os parametros da
requisicao.

Authorization: Esse recurso permite o uso token de autorizagcdo. Token de
autorizacdo é um certificado digital que permite que o usuério so6 faca o que
lhe é permitido dentro da APl. Como a API tem varios tipo de usuarios, o
token vai ser usado para autenticacdo, ou seja, verificar se usuario € quem
diz ser, e também na parte da autorizacdo, que é a parte que autoriza o
usuario a fazer somente o que lhe é permitido, por exemplo, vai evitar que um
estudante execute uma tarefa de um instrutor.

Body: Onde ficam os dados da requisicdo, em formato JSON.

Pre-request Script: E executado um script antes da requisicdo ser enviada,
um exemplo de uso é definir um script que coloque o token de autorizacdo
dentro da requisicao. Isso evitaria eu colocar o token manualmente.

Tests: Onde serao feitos os testes.

4.3 TESTES DE INTEGRACAO

Todos os testes de integracéao foram feitos seguindo a documentacao da API

do sistema Pra Nadar. Para cada funcionalidade foi feito um caso de uso com intuito

de validar a funcionalidade. No total foram feitos 17 casos de uso. Os 17 casos de

uso colocaram a prova todas as funcionalidades da API, sem excec¢do. A seguir é

demonstrado como foi feito um dos testes de integracdo. Como dito anteriormente, o

teste escolhido foi o de vincular o estudante a turma (Studentrelationship).

Tabela 1 - Teste de vincular estudante a turma

Identificador Teste de integracéo
Ambiente Postman

Objetivo Vincular estudante a turma
Ator Administrador

Pré Condicbes O administrador deve estar logado no sistema.

Procedimentos O administrador ird fazer o cadastro do estudante.

O administrador ira criar uma turma.
O administrador ird vincular o estudante a turma.
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Resultados Caso tudo ocorra como planejado, o estudante sera vinculado
Esperados a turma.

Teste mal O teste deve falhar se:

sucedido O estudante ja esteja vinculado a turma.

Turma nao existe.
Estudante ndo existe.

Fonte: Autoria Propria (2022)

Como especificado na Tabela 1, para fazer o vinculo de um estudante a
turma, o administrador do sistema deve estar logado. Para fazer o login, é informado

no body da requisicdo o email e senha do administrador, como ilustrado na Figura 4.

Figura 4 - Informando os dados do administrador para fazer o login

POST ~ /sessions/Administrador m

Params Authorization Headers (8) Eody ® Pre-request Script Tests @ Settings Cookies
none form-data *-www-form-urlencoded raw binary GraphQL JSON ~ Beautify
1
2 "email": "pranadar@uern.com.br",
3 "password™: “"projetotcc”

Fonte: Autoria Propria (2022)
Apbs enviar a requisi¢do, a aplicacdo retorna um token para o cliente (Figura
5). Esse token sera usado para autenticacdo. Qualquer atividade que ele for fazer

dentro do sistema ele tem que estar autenticado.
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Figura 5 - Resposta da requisi¢c&o do login do administrador

Body Cookies Headers (3) TestResults (2/2) @ sStatus: 200 OK Time: 1698 ms  Size: 407 B Save Response -
Pretty Raw Preview Visualize JSON  ~ = O
14 _
2 "type": "bearer"”,
3 "token": "eyJhbGci0iJIUzIINiIsInR5cCISIkpXVCIS . eyllaWQiOjESImlhdCISMTYONZ kwhNjQANSWiZXhwIjoxNjQ30Tky0Dg1E0.

neIlWl-gTC4pQqlubrQeImIY_FPInzDlaSeW_cG-d3E",

4 "user": [
5 1
&6 "type_user”: "Administrador",
7 "id": 1,
8 ‘name”: "Administrador"
9 i
10 ]
11 f

Fonte: Autoria Propria (2022)

Os testes feitos para esse para o login do administrador foi:

1. Cédigo HTTP deve ser 200.

2. Aresposta da requisicao deve conter um token.

A implementacao dos testes para o login do administrador pode ser vista na

Figura 6.

Apos feitos os testes, o token € guardado em uma variavel de ambiente que

serd usada para futuras atividades do administrador no sistema.

Figura 6 - Testes feitos para o login do administrador

Params Authorization Headers (8) Body @ Pre-request Script Tests @ Settings
1 bm.test(‘ﬂeve fazer o login e o codigo http deve ser 200°, () =» {
2 pm.response.to.have.status{20a8);
I 2
5 pm.test( Deve ter o token no body', ()} =» i
s const response = pm.Iresponse.json()
7 pm.expect({response)}.to.have.propexty( token"'})
8 1)
9 const response = pm.response.jsoni)

10 pm.environment.set( ' tokenlnlUse', response.token)

Fonte: Autoria Prépria (2022)
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Como observado na Figura 7, os testes obtiveram sucesso.

Figura 7 - Resultados dos testes: Login do administrador

Body Cookies Headers (3) TestResults (2/2) @& status: 200 OK Time: 1698 ms  Size: 407 B Save Response -

All Passed Skipped Failed

m Deve fazer o login e o codigo http deve ser 200

m Deve ter o token no body
Fonte: Autoria Propria (2022)

O primeiro procedimento é fazer o cadastro do estudante (Figura 8), onde a

senha padrao do usuario sera o cpf desse.

Figura 8 - Informacg®es do cadastro do estudante

POST ~ URL}}/student m

Params Authorization @ Headers (9) Body @ Pre-request Script  Tests @ Settings Cookies
none form-data ¥-www-form-urlencoded @ raw binary GraphQL JSON -~ Beautify
1 4
2 "category”: "Comunidade Ext.",
3 "name": "Evan Nicole Canela”,
4 "email": "evannicolecanela@email.com",
5 "password”: "55672367324",
6 "cpf": "BEAT2367324",
7 "rg": "165541626",
8 "phone_number": "84164348523",
9 "birthday®: "1964-11-22",
1a "status": false,
11 "objective_student": "Condicionamento Fisico",
12 "payment_student": "true"

Fonte: Autoria Propria (2022)
Para fazer o cadastro do estudante, é necessario estar autenticado, para isso
€ informado o token do administrador (Figura 9). Como o token foi guardado dentro
de uma variavel de ambiente, basta colocar o nome da variavel onde colocaria o

token.
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Figura 9 - Informando o token

Params Authorization @ Headers (9) Body @ Pre-request Script Tests @ Settings Cookies
Type Bearer To v {E) Heads up! These parameters hold sensitive data. To keep this data secure while working in a collaborative
environment, we recommend using variables. Learn more about variables »
The authorization header will be
automatically generated when you send
Token {ftokeninUsell

the request.
Learn more about authorization »

Fonte: Autoria Propria (2022)
Para garantir que a requisicdo fosse entregue, o teste feito, mostrado na

Figura 10, foi justamente para ter essa garantia.

Figura 10 - Teste do cadastro do estudante.

POST ~ {URL}}/student m

Params Authorization @ Headers (9) Body @ Pre-request Script Tests ® Settings Cookies
1 pm.test("Deve ter o codigo http 200", function () § <
2 pm.response.to.have.status(20a);
3R

Fonte: Autoria Prépria (2022)

Ao enviar a requisicdo, o resultado do teste, visto na Figura 11.

Figura 11 - Resultado do teste do cadastro do estudante

Body Cookies Headers (3) TestResults (1/1) @ status: 200 OK Time: 229 ms  Size: 520 B Save Response
All Passed Skipped Failed

[ZEl Deve ter o codigo hitp 200

Fonte: Autoria Prépria (2022)
Para criacdo da turma, o administrador informa os dados da turma, como

ilustrado na Figura 12.
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Figura 12 - Criag&o de turma

POST ~ JRL}}/classroom m

Params Authorization @ Headers (9) Body @ Pre-request Script Tests @ Settings Cookies

none form-data x-www-form-urlencoded @ raw binary Graph@QL JSON -~ Beautify
1 4

2 "'name_classroom”: "Iniciante 2",

3 "day_classroom": "ter | qui | sab",

4 "value_classroom": "25",

5 "level_classroom”: "Iniciante”,

& "status_classroom": "true",

7 "schedule_start": "15:808",

8 "schedule_end": "16:008",

9 "capacity": 10
e &

Fonte: Autoria Propria (2022)
Para essa tarefa de criacdo de turma, é preciso informar o token para a
requisicdo da mesma forma que mostra a Figura 9. O teste feito, com visto na Figura

13, foi que o codigo HTTP deve ser 200.

Figura 13 - Teste feito para criacdo de turma.

POST v JRL}}/classroom m

Params Authorization @ Headers (9) Body @ Pre-request Script Tests @ Settings Cookies
1 pm.test( Codigo http deve ser 268°, () =» I p
2 pm.response.to.have.status(200);
3 B;:

Fonte: Autoria Propria (2022)

Apds enviar a requisi¢cdo, é mostrado o resultado do teste, mostrado na
Figura 14.

Figura 14 - Resultado do teste feito para criacdo de turma

Fa-y

Body Cookies Headers (5) TestResults (11 @ status: 200 OK Time: 155 ms Size: 455 B

All Passed Skipped Failed

m Cddigo http deve ser 200

Fonte: Autoria Prépria (2022)

Apos criar 0 estudante e a turma, foi feito o teste de vincular o estudante a
turma criada. Para prosseguir com o teste, foi feito um script antes da requisi¢ao
(Pre-request Script) ser enviada para pegar o ID do estudante (Figura 15) e o ID da
turma (Figura 16) que foram criados anteriormente. Caso essa pré-requisi¢ao falhar,

significa que o estudante nédo foi encontrado ou a turma ndo foi encontrada, ou
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ambos. E consequentemente os testes feitos para saber se o0 estudante foi

vinculado a turma ir& falhar.

Figura 15 - Pegando o estudante que vai ser vinculado a turma.

Authorization & Headers (9) Body @ Pre-request Script ®  Tests @ Settings

const URL = pm.environment.get{"URL")
const getRequestStudent = §
url: "$JURLY/student’,
method: 'GET®,
header: i
"Authorization': "Bearer ${pm.environment.get('tokenInUse')1’,

'"Content-Type': 'application/json®

i
S
pm.sendRequest (getRequestStudent, function (=xrr, response) {
const res = response.json()
const student = res.find{element => element.email === 'evannicolecanelalemail.com")
pm.environment.set('id_student', student.id)
1)

Fonte: Autoria Prépria (2022)

Figura 16 - Pegando a turma a qual o estudante vai ser vinculado.

const getRequestClassroom = §
url: "$JURL1/classroom’,
method: 'GET®,
header: 1
"futhorization': "Bearer $ipm.environment.get('tokenInUse')1",

'Content-Type': 'application/json®

I
kS
pm.sendRequest {getRequestClassroom, function (=rr, response) {
const res = response.json()
const classroom = res.find(element => element.name_classroom === 'Iniciante 2")
pm.environment.set('id_classroom', classroom.id)
1)

Fonte: Autoria Prépria (2022)
O ID de estudante e o ID de turma foram guardados dentro de uma variavel

de ambiente, que foi usada para vincular o estudante a turma.

Os dados para vincular o estudante a turma séo informados (Figura 17), e a

requisi¢ao foi enviada.
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Figura 17 - Vinculagdo do estudante a turma

POST ~ RL}}/studentrelationship m

Params Authorization @ Headers (9) Body @ Pre-request Script @ Tests @ Settings Cookies
none form-data x-www-form-urlencoded @ raw binary GraphQL JSON -~ Beautify
1
2 "classroom_id":
3 "student_id": .
4 "semester_studentrelationships®: 20822.2
5 B

Fonte: Autoria Propria (2022)

Feito a requisicéo, o resultado do teste (Figura 18).

Figura 18 - Resultado do teste: vinculagdo do estudante & turma.
Body Cookies Headers (3) Test Results (11 @ status: 200 OK Time: 278 ms  Size: 3218

All Passed Skipped Failed

m Deve vincular o aluno a turma e o cadigo hitp deve ser 200

Fonte: Autoria Prépria (2022)

Esses foram os casos de sucesso, tudo ocorreu como planejado. Foram feitos
trés casos de falha para esta funcionalidade, onde o primeiro é o caso do estudante
ja estar vinculado a turma. A resposta que a API deve retornar € que ao tentar
vincular o estudante ja vinculado, o estudante ndo deve ser vinculado nhovamente e
deve retornar uma mensagem informando o que aconteceu. A vinculacdo do

estudante pode ser visualizada na Figura 19.

Figura 19 - Vinculacdo de estudante que ja esta vinculado

POST ~ RL}}/studentrelationship m

Params Authorization @ Headers (9) Body @ Pre-request Script ®  Tests @ Settings Cookies
none form-data x-www-form-urlencoded @ raw binary GraphQL JSON -~ Beautify
1 4
2 "classroom_id":
3 "student_id": .
4 ‘semester_studentrelationships®: "2021.1"
5 %

Fonte: Autoria Prépria (2022)
O estudante e a turma utilizados aqui sdo os mesmo dos testes anteriores.
Enviado a requisicao, a API retorna uma mensagem informando que o estudante ja

foi vinculado e o cédigo HTTP da requisicao foi 202 (Figura 20).
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Figura 20 - Resposta da requisicédo

Body Cookies Headers (5) TestResults (111 @ sStatus: 202 Accepted Time: 23ms  Size: 238 B Save Response -
Pretty Raw Preview Visualize JSON ~ = O 4
1
2 "message”: "0 aluno especifico ja estda vinculado na turma
3§

Fonte: Autoria Prépria (2022)

E com a requisicado ja enviada, o Postman mostra o resultado do teste (Figura

21).
Figura 21 - Resultado do teste
Body Cookies Headers (5] TestResults (111 @& Status: 202 Accepted Time: 23 ms  Size: 238 B Save Response
All Passed Skipped Failed

m N3o deve vincular o aluno a turma e o codigo http deve ser 202

Fonte: Autoria Prépria (2022)

O segundo caso de falha foi para ver se a APl se comporta corretamente
guando é feita a tentativa de vincular um estudante a uma turma que néo existe, e 0

terceiro foi de vincular um estudante que ndo existe a uma turma ja existente.

O caso de vincular um estudante a uma turma que nao existe € mostrado na

Figura 22. Feito a requisicdo é mostrado o resultado do teste (Figura 23).

Figura 22 - Vinculacao de um estudante inexistente

POST ~ JRL}}/studentrelationship m

Params Authorization @ Headers (9) Body @ Pre-request Script @ Tests @ Settings Cookies
none form-data x-www-form-urlencoded @ raw binary GraphQL JSON - Beautify
1 |
2 "classroom_id":
3 "student_id": l1@@a,
4 "semester_studentrelationships™: "2821.1"
5 B
6

Fonte: Autoria Propria (2022)



22

Figura 23 - Resultado do teste

Body Cookies Headers (5) TestResults (11 @ status: 500 Internal Server Error  Time: 30 ms  Size: 512 B Save Response

All Passed Skipped Failed
IEE3 o deve vincular o aluno a turma e o cédigo hitp deve ser 500
Fonte: Autoria Prépria (2022)
Por fim, o caso de vincular um estudante que ndo existe a uma turma ja
existente. Para esse teste foi colocado um ID de uma turma que j& existe, e 0

estudante usado aqui foi o0 mesmo da Figura 8. As informacbes foram passadas

como ilustrado na Figura 24.

Figura 24 - Vinculacao de um estudante a uma turma inexistente

POST v RL}}/studentrelationship m

Params Authorization @ Headers (9) Body ® Pre-request Script @  Tests @ Settings Cookies
none form-data x-www-form-urlencoded @ raw binary Graph@QL JSON -~ Beautify
1 4
2 "classroom_id": 1801,
3 "student_id": .
a "semester_studentrelationships®: "2821.1"
5 3
&

Fonte: Autoria Propria (2022)

Logo apds, é mostrado o resultado do teste (Figura 25) na interface do

Postman.
Figura 25 - Resultado do teste
Body Cookies Headers (5] TestResults (111 @ sStatus: 500 Internal Server Error  Time: 23ms  Size: 203 B Save Response
All Passed Skipped Failed

Fonte: Autoria Propria (2022)
Com esses testes, a funcionalidade de vincular o estudante a turma esta
valida, e se ocorrer algum imprevisto, como o estudante ou turma nao existe, a API
tem o comportamento correto. Os demais testes foram feitos nesses mesmos

procedimentos. Os resultados desses testes podem ser vistos no Apéndice A.
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

Ao término dos testes, o resultado mostrou que cada funcionalidade esta
muito bem integrada com as demais, e que nao € possivel burlar o sistema pelo fato
de que o sistema esta funcionando de forma hierarquica e organizada. Para chegar
a funcionalidade mais interna, tem que passar pela funcionalidade mais externa. O
teste de integracdo mostrou que a APl cumpriu o que foi proposto, e que 0s

resultados obtidos nos testes realizados foram satisfatorios.

Como perspectivas futuras, além do teste de integracédo, outros testes que
aumentariam ainda mais a confiabilidade, seriam o teste de aceitagéo, que trabalha
com dados reais dos usuarios e adicionar teste de unidade, que o desenvolvedor

pode executar para testar unidades especificas do codigo.
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APENDICE A - RESULTADOS DE TODOS OS TESTES

A seguir os resultados de todos os testes feitos. Os testes foram realizados
para validar o funcionamento de todas as funcionalidades. Cada funcionalidades
abaixo pode ser testada de forma independente, tomando como exemplo as
funcionalidades de administradores que sé&o login, atualizacdo de dados e obter
todos os administradores cadastrados no sistema, essa bateria de testes pode ser

testada individualmente.
Os resultados dos testes foram gerados automaticamente pelo Postman.
Administradores

Funcionalidades:
e Login
e Atualizar dados

e Obter todos os administradores do sistema

Login admin

Pass Deve ter o token no body

Pass Deve fazer o login e o cédigo http deve ser 200
PUT Atualizar um admin

Pass Deve ter o codigo http 200

GET Ober todos os Administradores

Pass Deve ter o codigo http 200




Secretarios

Funcionalidades:

Criacao de secretarios

Obter todos os secretarios do sistema
Obter um secretario do sistema
Atualizacéo de secretério

Deletar secretario

Criar um secretario

Pass

Dieve ciar um secretario e o codigo hitp deve ser 200

GET Obter todos os secretarios

Pass

Pass

Pass

Deve ter um array como resposta

Deve ter um array como resposta

Deve ter o codigo http 200

GET Obter um secretario especifice do sistema

Pass

Deve ter o cadigo http 200

PUT Atualizar um secretaric especifico do sistema

Pass

Deve ter o cadigo http 200

DELETE Deletar um secretario especifico do sistema

Pass

Pass

Deve ter um json come resposta com a mensagem informande que o usudrio foi deletado

Deve ter o cadigo http 200

Instrutores

Funcionalidades:

Criacao de instrutores

Obter todos os instrutores do sistema
Obter um instrutor do sistema
Atualizacéo de instrutor

Deletar instrutor



Criar um instructar

Pass  Devs ciar um instrutar & o codigo hitp deva ser 200

Obter todos os instructor

Pass Deve ter um array como resposta

Pass Deve ter o cadigo hittp 200

Pass  Deus ter ocadigo http 200

Pass  Deve ter um array como respasta

GET Obter um instructor especifico do sistema

Pass  Deve ter um json coma resposta com um usuario do tipo Instrutor

Pass  Deus ter ocadigo http 200

PUT Azualizar um instructor especifico do sistema

Pass  Deve ter um json coma resposta com a mensagem infermande que o usudrio foi atualizado

Pass Deve ter o cddigo htyp 200

DELETE Deletar um instructor especifico do sistema

Pass  Deve ter um json coma resposta com a mensagem infermando que o usudrio foi deletads

Pass  Devs ter o cadigo http 200

Estudantes

Funcionalidades:
e Criacéo de estudante
e Obter todos os estudantes do sistema
e Obter um estudante do sistema
e Atualizacdo de estudante

e Deletar estudante

Criar um student
| Pass  Deve ciar um estudante e o cédigo http deve ser 200

Obter todos os student

I}

Pass  Deve ter o cédigo http 200

Pass  Deve ter um armay como resposta

GET Obter um student especifico do sistema

Pass  Deve ter o cédigo http 200

Pass  Deve ter um jSon como resposta com um usudrio do tipo Estudante

PUT Atualizar um student especifico do sistema

Pass Deve ter um json comao resposta com a8 mensagem informando gue o usudrio foi atualizado

Pass  Deve ter o cédigo http 200

DELETE Deletar um student especifico do sistema

Pass  Deve ter um json cama resposta com a mensagem informanda que o usudrio fol deletado

Pass  Deve ter o codigo http 200




Turmas

Funcionalidades:
e Criacdo de turmas
e Obter todas as turmas do sistema
e Obter uma turma do sistema
e Atualizacdo de turma

e Deletar turma

Criar classroam
| Pass  Deve ter cédigo hitp deve ser 200
GET Obter todas as classreom
Pass  Deve ter um array como resposta
Pass  Deve ter o cadigo http 200
GET Obter uma classroom especifica do sistema
| Pass  Deve retomar uma classroom & o cédiga http deve ser 200

PUT Atualizar uma classroom especifica do sistema

Pass  Cédige hitp deve ser 200

DELETE Deletar uma classroom especifica do sistema

Pass Deve deletar uma classroom e o codigo hitp deve ser 200

Planos de aula

Funcionalidades:
e Criacao de plano de aula
e Obter todos os planos de aula do sistema
e Obter um plano de aula do sistema
e Atualizacdo de plano de aula

e Deletar plano de aula



Criar instrutar
| Pass  Deve ciar um instrutor e o cédigo http deve ser 200

Criar classroom

| Pass  Deve ciar uma classroom & o cédigo hitp deve ser 200
Criar class
| Pass  Deve ciar um class & o codigo http deve ser 200

GET Obter todos os class

| Pass  Deve ter o cadigo http 200
GET Obter um classplan especifico

| Pass Deve ter o cadigo htyp 200

PUT Atualizar um classplan

Pass  Deve ter o cadigo http 200

DELETE Deletar um classplan

Pass  Deve ter o cédigo http 200

Vinculo de estudante a turma

Funcionalidades:
e Criacao de vinculo

Obter todos os vinculos do sistema

Obter um vinculo do sistema

Atualizacéo de vinculo

Deletar vinculo

Criar student

| Pass Deve ter o cadigo http 200
Criar classroom

| Pass  Cddigo http deve ser 200
Wincular um student a uma classroom
Pass  Deve vincular o alunc a turma e o cédigo http deve ser 200
Pass  Deve vincular o aluno a turma e o cédigo htip deve ser 200
Vincular o mesmo student a uma classroom

| Pass Mao deve vincular o aluno a turma e o cddigo http deve ser 202
Wincular um student a uma classroom gue nao existe

| Pass Mao deve vincular o aluno a turma e o cddigo http deve ser 300
Vincular o student que nic existe a uma classroom

| Pass. M&o deve vincular o aluno a turma e o cddigo http deve ser 500



Obter todos os studentrelationship

| Pass  Deve ter o cédigo hitp deve ser 200
Obter um studentrelationship especifico

| Pass  Deve ter o cédigo hitp deve ser 200
PUT Atualizar um studentrelationship especifico

| Pass Deve ter o codigo http deve ser 200

GE

Obter os student que estdo vinculados
| Pass Deve ter o codigo http deve ser 200

GE

Obter os student que nac estio vinculados

Pass Deve ter o codigo http deve ser 200

DELETE Deletar um relacionamenta

Pass  Deve ter o codigo hitp deve ser 200

Vinculo de instrutor a turma

Funcionalidades:
e Criacao de vinculo
e Obter todos os vinculos do sistema
e Obter um vinculo do sistema
e Atualizacdo de vinculo

e Deletar vinculo

Criar classroom
| Pass Deve ciar uma classroom e o cédige hitp deve ser 200
Criar um instructor
| Pass  Deve ciar um instrutor @ o cadigo http deve ser 200
Wincular um instructor 8 uma classroom
| Pass  Deve vincular o instructor a turma e o codigo htip deve ser 200
Vincular o mesme instructor 2 uma classroom
| Pass  Deve vincular o instructor & turma e o codigo http deve ser 202
GET Obter todas as relagdes estre instructor e classroom
| Pass  Deve ter o cédigo http deve ser 200
GET Obter um relacionamento especifico do sistema
| Pass  Deve ter o cédigo http 200
PUT Atualizar um relacionamento especifico do sistema

| Pass  Deve ter o cédigo http 200



GET Obter os instructor que estao vinculados

| Pass  Deve ter o cédigo hitp deve ser 200
GET Obter os instructor que nao estao vinculades
| Pass  Deve ter o cédigo hitp deve ser 200

GET Obter um relacionamento entre instructor e classroom

Pass  Deve ter o cidigo hitp deve ser 200

DELETE Deletar um relacionamento entre instructor e classroom do ...

Pass Deve ter o cédigo http 200

Frequéncia de alunos

Funcionalidades:
e Criacéo de frequéncia
e Obter todas as frequéncias do sistema
e Obter uma frequéncia do sistema
e Atualizacdo de frequéncia

e Deletar frequéncia

Criar classroom

| Pass  Deve ciar uma classroom e o cédige http deve ser 200
Criar um student

| Pass  Deve ciar um estudante e o codigo hitp deve ser 200
Criar um instructor

| Pass Deve ciar um instrutor e o codigo hitp deve ser 200
Vincular um student a uma classroom

| Pass  Deve vincular o alunc a turma e o cédigo http deve ser 200
Wincular um instructor a uma classroom

| Pass  Deve vincular o aluno a turma e o cédigo http deve ser 200
Criar class & frequency 1

| Pass  Deve ciar um classplan e o codigo htip deve ser 200

GET Obter todas as frequency

| Pass Deve ter o codigo http deve ser 200

GET Obter uma fraquency

| Pass  Deve ter o cidigo hitp deve ser 200
PUT Atualizar uma fraquency

Pass Deve ter o codigo http deve ser 200

DELETE Deletar uma frequency

Pass Deve ter o codigo http deve ser 200




Presenca dos instrutores

Funcionalidades:
e Criacdo de presenca
e Obter todas as presencas do sistema
e Obter uma presenca do sistema
e Atualizacdo de presenca

e Deletar presenca

Criar um instructor

| Pass Deve ciar um instrutor e o codigo http deve ser 200
Criar classroom

| Pass Deve ciar uma classroom e o codigo hitp deve ser 200

Wincular um instructor @ uma classroom

| Pass  Dewe vincular o aluna a turma e o cadigo hitp deve ser 200
Criar class
| Pass  Deve ciar um classplan & o cédiga http deve ser 200

Presence dia 1
| Pass Deve ter o codigo http deve ser 200
GET Obter todas as presence
| Pass Deve ter o cadigo http deve ser 200
GET Obter uma presence

| Pass Deve ter o cadigo http deve ser 200

PUT Atualizar uma presence

Pass  Devs ter o cédigo hitp deve ser 200

DELETE Deletar uma presence

Pass  Deve ter o cédigo hitp deve ser 200

Todos os usuarios do sistema

Funcionalidades:
e Obter todos os usuarios do sistema
e Obter um usuario do sistema
e Atualizacao de usuario

e Deletar usuario



Criar um user
| Pass  Deve ciar um estudante e o cédige http deve ser 200
GET Obter todos os users
| Pass Deve ter o cadigo http 200
GET Obter um user
| Pass  Deve ter o cddigo http 200

PUT Atualizar um user

Pass Deve ter o cadigo htwp 200

DELETE Deletar um user

Pass  Deve ter o cdigo http 200

Avaliacao dos alunos

Funcionalidades:
e Fazer avaliacao
e Obter todas as avaliacbes do sistema
e Obter uma avaliacéo do sistema
e Atualizacdo de avaliacdo

e Deletar avaliacao

Criar classroom

| Pass  Deve ciar uma classroom e o cédigo http deve ser 200
Criar um instructor

| Pass Deve ciar um instrutor e o codigo http deve ser 200
Vincular um instructor a uma classroom

| Pass  Deve vincular o aluno a turma e o cédigo hittp deve ser 200
Criar um student

| Pass  Deve ciar um estudante e o cédigo http deve ser 200
Criar class

| Pass Deve ciar um classplan e o codigo http deve ser 200
Vincular um student & uma classroom

| Pass Deve vincular o aluno a turma e o cddigo http deve ser 200
Fazer avaliagdo

| Pass  Deve ter o cadigo http deve ser 200

GET Obter todas as avaliagdes

| Pass  Deve ter o cadigo http 200



GET Obter uma avaliagio
| Pass Deve ter o cadigo hitp 200
PUT Arualizar uma avaliagdo

Pass  Deve ter o cadigo http 200

DELETE Deletar uma avaliagdo

Pass  Deve ter o cédigo http 200

Pagamentos

Funcionalidades:

e Fazer pagamento
Obter todos os pagamentos do sistema
Obter um pagamento do sistema
Atualizacédo de pagamento
Deletar pagamento

Criar um student
| Pass  Deve ciar um estudante e o cédige http deve ser 200
Criar um secretario
| Pass  Deve ciar um secretdrio e o cédigo http deve ser 200
Fazer pagamento
| Pass  Deve ter o cédigo http 200
SET Obter todos o5 pagamentos.
| Pass  Deve ter o codiga http 200
GET Obter um pagamenta
| Pass Deve ter o cadigo http 200
PUT Arualizar um pagamento

Pass  Deve ter o cédigo http 200

DELETE Deletar um pagamento

Pass  Deve ter o cédigo http 200

Upload e Download de arquivos

Funcionalidades:
e Fazer upload de um arquivo
e Fazer download de um arquivo

Criar um student
| Pass  Deve ciar um estudante & o cédigo http deve ser 200
Upload de arquivo
| Pass  Deve ter o cédige http 200
GET Download de arquives

| Pass  Deve ter o cédigo http 200



Upload e Download de recibos

Funcionalidades:
e Fazer upload de um recibo
e Fazer download de um recibo

Criar um student

| Pass  Deve ciar um estudante & o cédige http deve ser 200
Criar um secretério

| Pass  Deve ciar um secretdrio e o cédigo http deve ser 200
Fazer pagaments

| Pass  Deve ter o cédigo http 200
Upload da recibos

| Pass  Deve ter o cédigo http 200

ET Download de recibas

| Pass  Deve ter o cadigo http 200
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