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1 INTRODUCAO
1.1 DESCRICAO GERAL DO PROJETO

O Programa Pra Nadar € um projeto de extensdo fundado e dirigido pela
Faculdade de Educacéo Fisica (FAEF) da Universidade do Estado do Rio Grande do
Norte (UERN), oferecendo praticas de atividades aquaticas, como natagdo e
hidroginastica. As praticas s&o oferecidas para a comunidade em geral, o que inclui
estudantes, professores e servidores da UERN, além da comunidade externa. O
processo de matricula dos praticantes passa pela necessidade da entrega de
atestado meédico e um questionario pessoal, dando a devida condicdo para o
exercicio das atividades. O Pra Nadar funciona através das contribui¢cdes financeiras
que podem ser mensais, semestrais ou anuais, provenientes da participagao dos

estudantes matriculados no programa.

O programa inicialmente era organizado pelos secretarios e professores da
faculdade e né&o existia algo para contribuir na gestdo dos dados que estavam sendo
inseridos e tratados. O processo de gerenciamento de turmas, alunos, instrutores e
secretarios no programa eram feitos de forma manual, ocasionando dificuldade no

gerenciamento.

1.2 JUSTIFICATIVA

Diante da dificuldade no gerenciamento, contando com problemas de controle
do numero de estudantes em cada turma e vagas disponiveis para matriculas,
registro das contribui¢cdes feitas durante o decorrer do programa, controle das
frequéncias dos estudantes e instrutores, além de outros. Com estas adversidades,
a FAEF necessitava de um sistema de gerenciamento para ter melhor controle do
programa. Desse modo, foi desenvolvido um sistema que visa administrar os dados

do programa de forma rapida, intuitiva e dinamica.



1.3 OBJETIVOS
1.3.1 Objetivo geral

O presente trabalho tem a finalidade de fornecer um sistema de
gerenciamento de informagdes para auxiliar a equipe de alunos e professores da

FAEF envolvida no programa Pra Nadar.

1.3.2 Objetivo especifico

O trabalho tem como objetivo o levantamento e analise de requisitos,
podendo assim construir o projeto de sistema, desenvolvendo as especificagdes do
sistema, com diagramas de caso de uso, diagramas de classe e 0s requisitos
funcionais para o sistema, a fim de indicar quais as funcionalidades seriam
necessarias e qual o fluxo de funcionamento para cada usuario e suas agbées no
sistema. Como também o objetivo de elaborar a prototipagem de telas para os
front-end Web e Mobile, para validagdo de projeto, além do propédsito do

desenvolvimento e gerenciamento do banco de dados.



2 ARQUITETURA DO SISTEMA

O sistema foi projetado utilizando da arquitetura MVC (do inglés,
Model-View-Controller), que segundo Zucher (2020): "... € um padrao de arquitetura
de software responsavel por contribuir na otimizagdo da velocidade entre as
requisicdes feitas pelo comando dos usuarios." A Figura 1 ilustra a estrutura do

sistema Pra Nadar.

Figura 1: Estrutura MVC do sistema Pra Nadar

=l

Controller

Front-end web

Front-end
Mobile

Usuario

Fonte: Autoria Prépria (2022)

Detalhando a Figura 1, o Model seria o responsavel pela manipulagdo dos
dados e foi implementado utilizando de um banco de dados relacional, a View
responsavel por mostrar as informagdes do Model de forma apresentavel ao usuario,
sendo implementada através do front-end Web e Mobile, enquanto ao Controller com
sua fungao de ligar o Model e a View, fazendo com que as informagdes do Model
seja repassada as Views e vice-versa, foi implementado através de uma APl REST
(do inglés, Application Programming Interface, Representational State Transfer), por
ultimo se tem o usuario que interage de maneira indireta com o controller

repassando os dados e interagindo com a View recebendo os dados do Model.



2.1 DIAGRAMA DE CASO DE USO

Apos levantamento de requisitos, ficou acordado que o sistema teria a 4
atores: o administrador, secretario, instrutor e estudante; todos com sua devida
hierarquia no sistema e suas respectivas fungdes. Todos os atores contém uma
funcionalidade em comum, sendo esta, a visualizagdo de perfil, permitindo a

possibilidade de alterar a sua prépria senha.

Descrevendo o diagrama de caso de uso de estudante ilustrado na Figura 2,
é referente ao usuario do mesmo nome, € o usudrio com cargo mais baixo no
sistema, foi destinado funcionalidades da visualizagdo do seu perfil, com acesso a
quais dados estdo cadastrados, quais as turmas esta vinculado, quais suas notas,

frequéncias e a relagdo dos pagamentos feitos e pendentes.

Figura 2: Diagrama de caso de uso do estudante

e .,y e Na visualiza¢io de perfil é
y N 4 N encontrado os dados pessoais,
—>< Fazer login /—> Visualizar perfil /’( """""" presenca, avaliacio, qual turma
N  _ Ny — estd vinculado com seus horrios e
S A os pagamentos feitos e os pendentes
Estudante <<extend>>

'
b

Alterar senha /1

Fonte: Autoria Prépria (2022)

No diagrama de caso de uso de instrutor apresentado na Figura 3, ilustra os
casos de uso direcionados ao usuario tipo instrutor, sendo ele o responsavel por
gerenciar as aulas do programa, o que inclui o registro dos planos de aulas, a
atribuicao das faltas/frequéncias e avaliagdes dos estudantes, sendo possivel
visualizar, alterar ou excluir as informagdes. Sendo um usuario do tipo instrutor
também seria possivel a visualizacdo das turmas ao qual esta vinculado, dando a

possibilidade de visualizar a relagéo dos estudantes e seus perfis.
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Detalhando o caso de uso de secretario esbogado na Figura 4, é apresentado
quais as funcdes para o usuario secretario. E um usuario com o cargo administrativo
no sistema, ndo possuindo privilégio para gerenciar usuarios de mesma hierarquia,
atuando na gestao de turmas, capaz de excluir, atualizar, criar e visualizar os dados.
O que lhe permite as funcionalidades de atribuir falta/presenga no instrutor, o
gerenciamento de turmas, gerenciamento de instrutores e estudantes, ao qual no
cadastro de estudantes € o responsavel pelo anexo dos atestados e questionarios
no ato da matricula, além do papel de vincular os estudantes e instrutores as turmas,
também responsavel pelo registro dos pagamentos feitos ao programa, no registro
de pagamento é realizado o envio dos comprovantes semelhante ao que é realizado

no cadastro de estudante.

Finalizando os casos de uso, € observado o caso de uso do ator
administrador na Figura 5, é o usuario com maior privilégio no sistema, ficou
decidido que existiria apenas um usuario deste tipo, o qual teria acesso a todas as
funcionalidades descritas nos casos de usos anteriores, incluindo as funcionalidades
do secretario e instrutor. Este usuario pode gerenciar todos os outros usuarios,
incluindo o gerenciamento de secretario de forma exclusiva, além da funcionalidade
de redefinir a senha de algum usuario especifico, retornando a senha padréo criada

no ato do cadastro.

Os diagramas de casos de uso, foram bastante cruciais no desenvolvimento

do sistema, sendo utilizado desde a sua criagao até a finalizagao do trabalho.
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Administrador

Figura 5: Diagrama de caso de uso do administrador
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2.2 DIAGRAMA DE CLASSES

Foi utilizado o diagrama de classes, que segundo Sommerville (2011, p. 90):
“... sdo usados no desenvolvimento de um modelo de sistema orientado a objetos
para mostrar as classes de um sistema e as associagdes entre essas classes", para
estabelecer um modelo estrutural das classes e mostrar as conexdes entre elas, que
de acordo com Sommerville (2011, p. 100): “Os modelos estruturais mostram a

organizacgao e a arquitetura de um sistema.”

Na Figura 6, € ilustrado o diagrama de classe, nela ha uma classe Usuario
com os dados comuns a todos os usuarios do sistema, com quatro subclasses
representando o administrador do sistema, o secretario, instrutores e os estudantes,

cada uma dessas subclasses tém seus dados particulares e métodos.

A classe Estudante contém um conexdo quase que direta com a classe
Anexos, pelo fato da mesma representar os anexos que sao associados ao
estudante no ato do cadastro, que sdo os questionario e atestado médico, também
se relaciona com a classe Pagamentos, simbolizando os pagamentos realizados
pelos estudantes ao programa, a classe Pagamentos tem uma ligagdo com a classe
Recibos, representando todos os comprovantes dos pagamentos registrados pelo

secretario.

As classes Relacionamento Instrutor e Relacionamento Estudante,
representam os vinculos que os instrutores e estudantes tém com as turmas
simbolizada na classe Turma, dito isto, cada turma tem suas aulas, possuindo um
plano de aula associado a ela (relagao representada pela classe Plano de aula), na
qual cada estudante tem registrado sua frequéncia representada pela classe
Frequéncia, cada aula ainda tem associada a presenga do instrutor na classe

Presenca.

Em todo o diagrama sdo indicadas todas as conexdes entre as classes,
apresentando também os atributos e valores permitidos que foram utilizados na

criagao do banco de dados.
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Figura 6: Diagrama de classes

Usuario
+id . Integer
+ type_user - Enu
+ category : String
+ name : String
+ email : String
+ password : String
i +cpf : String
+rg  String
+ phone_number : Sting
+ birthcay : Date
+ status : Boolean
+ fazerlLogin ()
+ allerarSenha ()
+ visualizarPerfil ()
’—? ?_‘ 0.1
Secretario Instrutor Estudante
+ register_uemn : String 0.1 + period_instructor : Integer + objective_student : String 0.1 0.*
+ register_uern - String + payment_student : Baolean o
] 0.1 + entry_year Date + defaulter - Boolean Anexos
resetarSenha () v 0.1 . S
- gerenciarTurma () - gerenc!avl urma {) +id : Integer
- gerenciarUsuario () - gerenciarinstrutor () - visualizarPerfil () + student id : Intager
- gerenciarVineulo () - gerenciarEstudante () E ge'en”mrﬁula ()() + path : String
g i " - gerenciarVinculo () - visualizarTurma + - Srie
peencatue ). - gvamiarl’anamento 0 - visualizarPerfilAluno () 0.1 )
+ adicionarAnexo (}
0." ,— + visualizarAnexo ()
Pagamentos
0.*
+id : Integer ] o
+date_payment : Dale Estudant
+ secrefary_id - Integer Saizcia ato
+ student id : Integer 0..1 ~id: Integer
+type_payment : String 0..* + classroom_id - Integer
+ value. _paymenl : Float ~ student_id - Integer
0.* + due_date : Date Recibos. + semester_studentrelationships : String
- + status_payment : Boolean 1 —
Relacionamento Instrutor ghid: Integer
+ gerenciarPagamento () * p”"?"'“—.” Lateger + gerenciarRelacionamentos ()
s g aga + path - String
+ classrcom_id : Integer : 0.1
+ instructor_id . Integer o
+ semester_instructarsrelationships - String 0.1 : 3;’::7;::;;2‘;23 (())
+ gerenciarRelacionamentos () 0.* 0.*
—"I 0.* Ii
0.* 0.* | foducncis \ Justiagdo
" +1d - Integer +id - Integer
Turma +date_frequency : Date + date_assessment : Date
+id: Integer + classplan_id : Integer < classplan_id : Integer
e + student_id : Integer + student_id : Integer
2 Dame cessivom ; Stiog + classroom _id : Integerg + butterfly_swim, agssessmem : Float
o :g: lgﬁizzfmm. S?:'r,"gg + presence_frequency - Boolean | | + backstroke_assessment - Float
+ schedule_start : String 0.1 :erawl_assessment §fost - Float
+ schedule_end : String = -
+ value_classroom : Float 0.* & 0 ‘
+ capacity : Integer [
& sl::.ss«zmssmm : Boolean Planos de aula \ hfsecaaiace d
S SAEa
+id : Integer
% + date : Date
= ge'emf"r"""a 0 _— + classroom_id : Integer 0.1
+instructor_id : Integer
+ objective ; Text
+ methedology : Text
+ contents : Text 0.1
+ activities : Text
0.* + gerenciarPlano ()
Presenca,
+id * Integer
+ date_presence = Date
+ classplan_id : Integer
+ presence_presence : Boolean

+ gerenciarPresenca ()

Fonte: Autoria Prépria (2022)

2.3 PRINCIPAIS REQUISITOS FUNCIONAIS

Logo apéds definir os casos de uso e diagrama de classes, se fez necessario
para definir os requisitos funcionais do sistema, sendo tratados com trés prioridades,
a que seria essencial para funcionamento do sistema, que seria importante e que

seria seria um requisito desejavel, € mostrado nos Quadros 1 ao 7 exemplos dos
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requisitos funcionais projetados para o sistema, no apéndice A sao listados todos os

requisitos funcionais elaborados.

Quadro 1: Requisito funcional 01

[RF-01] Login do Usuario

Descri¢ao de caso de uso:
Este caso de uso permite que o usuario seja validado e tenha acesso ao sistema.

Prioridade:
[ X] Essencial [ ] Importante [ ] Desejavel

Entradas e pré-condicoes:
Tipo do acesso, email e senha;
Usuario possuir cadastro no sistema.

Saidas e pos-condicoes:
Tipo da autenticagao, token, tipo do acesso, id e nome;
Usuario logado.

Fluxo basico:

Usuario desejar logar no sistema
Usuario escolher o tipo de acesso
Usuario preencher email e senha
Autenticacdo é bem sucedida
Usuario € logado no sistema

arODO~

Fluxo alternativo:
1. Usuario desejar logar no sistema
2. Usuario escolher o tipo de acesso
3. Usuario preencher email e senha
4. Autenticacdo € mal sucedida
5. Retorna ao passo 3.

Fonte: Autoria Prépria (2022)

Quadro 2: Requisito funcional 04

[RF-04] Cadastro de Secretario

Descri¢ao de caso de uso:
Este caso de uso permite que o usuario tipo secretario seja cadastrado no sistema.

Prioridade:
[ X]Essencial [ ] Importante [ ] Desejavel

Entradas e pré-condigoes:
Categoria, nome, email, CPF, RG, telefone, data de nascimento e registro da UERN;
Administrador logado no sistema.

Saidas e pos-condigdes:
Usuario secretario cadastrado.
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Fluxo basico:
1. Administrador logar no sistema
2. Administrador escolher cadastrar secretario
3. Administrador preencher o cadastro
4. Cadastro é efetuado com sucesso

Fonte: Autoria Prépria (2022)

Quadro 3: Requisito funcional 05

[RF-05] Cadastro de Turma

Descricao de caso de uso:
Este caso de uso permite que a turma seja cadastrada no sistema

Prioridade:
[ X]Essencial [ ] Importante [ ] Desejavel

Entradas e pré-condigoes:

Nome, nivel, dias da semana, horario de inicio, horario de término, valor, capacidade e
status;

Administrador ou secretario logado no sistema.

Saidas e pés-condigodes:
Turma cadastrada.

Fluxo basico:
1. Administrador ou secretario logar no sistema
2. Administrador ou secretario escolher cadastrar turma
3. Administrador ou secretario preencher o cadastro
4. Cadastro é efetuado com sucesso

Fonte: Autoria Prépria (2022)

Quadro 4: Requisito funcional 06

[RF-06] Cadastro de Instrutor

Descrig¢ao de caso de uso:
Este caso de uso permite que o instrutor seja cadastrado no sistema.

Prioridade:
[ X]Essencial [ ] Importante [ ] Desejavel

Entradas e pré-condigoes:

Categoria, nome, email, CPF, RG, telefone, data de nascimento, periodo no curso, registro
da UERN e data de entrada;

Administrador ou secretario logado no sistema.

Saidas e pés-condigoes:
Usuario instrutor cadastrado.

Fluxo basico:
1. Administrador ou secretario logar no sistema




16

2. Administrador ou secretario escolher cadastrar instrutor
3. Administrador ou secretario preencher o cadastro
4, Cadastro é efetuado com sucesso

Fonte: Autoria Prépria (2022)

Quadro 5: Requisito funcional 07

[RF-07] Vincular Usuario

Descrigcao de caso de uso:
Este caso de uso permite que o usuario instrutor ou estudante seja vinculado a uma
turma.

Prioridade:
[ ]1Essencial [ X ] Importante [ ] Desejavel

Entradas e pré-condigdes:

ID da turma, ID do instrutor ou estudante e semestre;

Administrador ou secretario logado no sistema, possuir turma cadastrada no sistema e
possuir instrutor ou estudante cadastrado no sistema.

Saidas e pos-condigdes:
Vinculo cadastrado.

Fluxo basico:
1. Administrador ou secretario logar no sistema
2. Administrador ou secretario decidir vincular estudante
3. Administrador ou secretario preencher o cadastro
4. Vinculo é efetuado com sucesso

Fluxo alternativo:
1. Administrador ou secretario logar no sistema
2. Administrador ou secretario decidir vincular instrutor
3. Administrador ou secretario preencher o cadastro
4. Vinculo é efetuado com sucesso

Fonte: Autoria Proépria (2022)

Quadro 6: Requisito funcional 08

[RF-08] Cadastro de Estudante

Descricao de caso de uso:
Este caso de uso permite que o estudante seja cadastrado no sistema.

Prioridade:
[ X ] Essencial [ ] Importante [ ] Desejavel

Entradas e pré-condigoes:
Categoria, nome, email, CPF, RG, telefone, data de nascimento, objetivo e gratuidade;
Administrador ou secretario logado no sistema, questionario preenchido e atestado.

Saidas e pés-condigodes:
Usuario estudante cadastrado.
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Fluxo basico:

1.

2
3.
4.
5

Administrador ou secretario logar no sistema

Administrador ou secretario escolher cadastrar estudante

Administrador ou secretario preencher o cadastro

Administrador ou secretario anexa o questionario e atestado ao cadastro.
Cadastro ¢ finalizado com sucesso

Fonte: Autoria Proépria (2022)

Quadro 7: Requisito funcional 14

[RF-14] Registro de Plano de Aula

Descricao de caso de uso:
Este caso de uso permite o registro de plano de aula no sistema.

Prioridade:
[ ]1Essencial [ X ] Importante [ ] Desejavel

Entradas e pré-condigoes:
Data da aula, ID da turma, ID do instrutor, objetivo, metodologia, conteudo e atividades;
Administrador ou instrutor logado no sistema e possuir turma cadastrada no sistema.

Saidas e pos-condigodes:
Plano de aula cadastrado e criagao da frequéncia dos estudantes vinculados.

Fluxo basico:

1.

2
3.
4.
5

Administrador ou instrutor logar no sistema

Administrador ou instrutor escolhe a turma a registrar o plano de aula
Administrador ou instrutor desejar registrar plano de aula
Administrador ou instrutor preencher o cadastro

Plano de aula é cadastrado com sucesso

Fonte: Autoria Proépria (2022)
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3 IMPLEMENTACAO

Nesta Secado, sera abordado mais sobre a implementacdo desenvolvida.
Tendo isso em vista, sera falado sobre as tecnologias utilizadas e sobre a

metodologia de desenvolvimento.

3.1 TECNOLOGIAS UTILIZADAS
3.1.1 Adonis JS

O sistema foi desenvolvido utilizando do framework AdonisJS, que para
Fernandes (2018): “...é um framework mais robusto com uma série de
funcionalidades prontas, extremamente baseado em frameworks famosos de outras
linguagens como o Laravel, Rails ou Django.”. Outro critério utilizado foi que assim
que instalado, ele ja vem com uma estrutura pronta, além de ja possuir uma série de

funcionalidades pré-implementadas, como a autenticagdo (FERNANDES, 2018).

3.1.2PostgreSQL

Para o registro de todas as informagdes foi utilizado o gerenciador de banco
de dados objeto-relacional PostgreSQL, que conforme DevMedia ([2027]): “é um dos
cinco SGBDs relacionais mais utilizados no mercado", por ser projetado para ser
portatil, atuando em varias plataformas e € um software de cddigo aberto e de baixo
custo.(DEVMEDIA, [2027]).

3.1.3Insomnia

Para o auxiliar o desenvolvimento e visualizacdo das consultas do banco de
dados, foi utilizado o Insomnia que é uma ferramenta cliente de APl REST (do
inglés, Application Programming Interface, Representational State Transfer) que para
Noleto (2022) : “...é uma abstracdo de arquitetura de software que fornece dados em
um formato padronizado para modelos de requisicoes HTTP.” , por permitir uma facil
organizacdo das solicitagcbes HTTP, podendo agrupa-las de acordo com o

necessario. Também por permitir o uso de varios ambientes para estas requisi¢oes.
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3.1.4Heroku

Para integracdo do sistema foi utilizado a plataforma Heroku, que para
Heroku ([2027], tradugdo nossa) :“... € uma plataforma em nuvem que permite que

as empresas criem, entreguem, monitorem e dimensionem aplicativos.”

3.1.5Visual Studio Code

Para desenvolvimento da implementacgao foi utilizado o Visual Studio Code,

que Microsoft ([2027], tradugéo nossa) define da seguinte forma:

O Visual Studio Code é um editor de cédigo-fonte leve, mas poderoso, que
é executado em sua area de trabalho e estd disponivel para Windows,
macOS e Linux. Ele vem com suporte integrado para JavaScript, TypeScript
e Node.js e possui um rico ecossistema de extensdes para outras
linguagens (como C++, C#, Java, Python, PHP, Go) e ambientes de
execucdo (como .NET e Unity).

Utilizado também por fornecer inumeros atalhos de teclado, assim
aumentando a eficiéncia e produtividade, também por sempre se manter atualizado,

por sua politica de ser atualizado sempre automaticamente.

3.2 METODOLOGIA DE DESENVOLVIMENTO

O desenvolvimento deste projeto, foi dividido em sete fases de
desenvolvimento apresentadas no Grafico 1, que serdo descritas ao decorrer deste

topico.

Grafico 1: Fases de desenvolvimento

Levantamento de
/ requisitos |

" Desenvolvimento
Integragdo das especificagdes
do sistema

" Desenvolvimento
do banco de
dados

Reuniges de
entrega

Reunides de
equipe

Capturas de tela

Fonte: Autoria Prépria (2022)
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3.2.1 Levantamento de requisitos

Nesta fase, foi realizada uma reunido inicial com o intuito de levantar, toda
informacdo necessaria do que o sistema iria precisar para ser construido,
informacgdes estas de como até entédo funcionava o programa Pra Nadar, como eram
feitos os cadastros de instrutores e praticantes, de como era a organizagdo de

matriculas em turmas entre outras informagdes.

3.2.2 Desenvolvimento das especificagcoes do sistema

Com base nas informagdes levantadas, o primeiro passo foi definir quais
seriam as ferramentas a serem utilizadas e fungdes a serem implementadas, diante
disto foi elaborado os diagramas de caso de uso, diagrama de classe, indicando
quais seriam as fungdes a serem implementadas, os diagramas podem ser

conferidos nas Figuras 2, 3, 4, 5 e 6 presentes na Sec¢ao 2.

3.2.3 Desenvolvimento do banco de dados

Com a especificagdo do sistema montada, foi dado inicio a constru¢do do
banco de dados para ser consumido pela API, a principio foi elaborado o modelo
l6gico de base de dados (apéndice B) para em seguida ser a base para a
construcdo das migrations, que segundo AdonisdS ([20217], tradugdo nossa): “...
sdo mutagdes de banco de dados documentadas, criadas ao longo do ciclo de vida
de desenvolvimento do seu aplicativo que vocé pode reverter ou executar
novamente a qualquer momento", é mostrado um exemplo de migration para
geragao da tabela Student no Quadro 8.

Quadro 8: Migration da tabela students

Migration: StudentSchema
1| "use strict'

2

3 /** Qtype {import ('@adonisjs/lucid/src/Schema')} */
4 const Schema = use('Schema');

5

6 class StudentSchema extends Schema {

7 up () |

8 this.create('students', (table) => {
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9 table.inherits ('users');

10 table.string('email', 50).notNullable () .unique () ;
11 table.string('cpf', 14).notNullable () .unique();
12 table.string('rg', 14).notNullable () .unique():;
13 table.primary (['id']) ;

14 table.string('objective student',

15 25) .notNullable () ;

16 table.boolean ('payment student').notNullable () ;
17 table.boolean ('status') .defaultTo (false) ;

18 table.boolean ('defaulter') .defaultTo (false);

19 table.enu('type user', ['Administrador’',

20 'Secretario', 'Instrutor',

21 'Estudante']) .defaultTo ('Estudante')

22 })

23 }

24

25 down () {

26 this.drop ('students');

27 }

28

29

30 module.exports = StudentSchema

31

Fonte: Autoria Prépria (2022)

No Quadro 8, é apresentado nas linhas 7 a 24, o método up que é usado para
realizar alguma agdo em uma tabela, seja criando ou alterando uma tabela. Ainda
neste método é indicado quais sao os atributos, com seu tipo, tamanho e
caracteristicas que foram criadas na tabela students. Enquanto que das linhas 26 a
28 é mostrado o método down, responsavel por reverter quaisquer agdes feitas no

meétodo up.

3.2.4Reunides de equipe

A quarta fase foi executada iterativamente e praticamente durante todo o
decorrer do projeto, nela foi realizada reunibes sempre que necessario entre a
equipe, com o intuito de ter uma melhor comunicacdo entre API, Mobile e Web, o
resultado destas reunides foram algumas correcdes de incoeréncias e elaboragdes
de alguns métodos ligados ao banco de dados, a fim de melhorar a usabilidade do
sistema, alguns dos métodos mais importantes foram a criagdo automatica das

frequéncias por plano de aula, o desvinculamento automatico por inatividade do
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e atualizacdo dos status de inadimpléncia, estes métodos podem ser

visualizados nas Quadros 9, 10 e 11.

Quadro 9: Método create do ClassPlanController

Method: ClassPlanController.create

1

O NO OB IWN

10

12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40

async create({ request, response }) {
try{
const data = request.all([]);

const autofrequency = await
ClassPlan.create (data)

const listId = await
Database.from('student relationships')
.jJoin('students',
'students.id', '=", 'student relationships.student id"')

.select ('student relationships.student id as
student id')
.orderBy('name', 'asc')
.whereIn('students.id', [Database.select ('student id') .fr
om('student relationships')])
.where('classroom id', '=',request.input('classroom id"))
listId.map (async (student) => {
await Database
.insert ({date frequency:
autofrequency['Sattributes'].date,
classroom id:
autofrequency(['Sattributes'].classroom id,
classplan id:
autofrequency|['Sattributes'].id,
student id: student.student id,
created at:
autofrequency['$attributes‘].created_at,
updated at:
autofrequency|'Sattributes'].updated at,})
.into('frequencies')
1) ;
return await autofrequency['Sattributes'];
}catch (error) {
return response.status(500).json({message:
error })

Iy
Fonte: Autoria Prépria (2022)
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No Quadro 9, nas linhas 8 a 19 é realizada uma consulta no banco de dados
para encontrar a relagao de todos os ID dos alunos vinculados a turma especifica no
momento da criacdo do plano de aula, com a relagao dos ID, é inserido no banco de
dados todas as frequéncias, com os dados sendo indicados na fungao da linha 21 a
35, a fungao funciona na incrementagao, pegando o 1° ID da relagao, inserindo os
dados na tabela frequencies e em seguida vai para o 2° ID até passar por todos os
ID da relagéo.

Quadro 10: Método update do StudentController
Method: StudentController.update

1 async update ({ params, request, response }) {

tryf
const student = await Student.findOrFail (params.id);

2
3
4
5 const data = request.all([]);
6
7 student.merge (data) ;

8

9 if ( request.input('status') == false ) {
10 response.status (202) .Json ({
11 message: 'Essa acdo faz com que este estudante

12 seja desvinculado de todas as turmas'
13 )i

14 await

15 Database.from('student relationships').where ('student id
16 ', '=',params.id) .delete ()

17 return student.save();

18 }

19 else(

20 return student.save();

21
22 }catch (error) {
23 return response.status (500).json({message: error })

Fonte: Autoria Prépria (2022)

No Quadro 10, sendo responsavel pelo desvinculamento automatico por
inatividade do usuario, nas linhas 9 a 21 temos um bloco de if, else, onde no if se
mudarmos o campo status para false ele vai ser satisfeito e nas linhas 14 a 16 vai

ser realizada a busca de todos os vinculos deste estudante especifico e apaga las
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da tabela student_relationships e no caso do else, o método update funciona

normalmente.

Quadro 11: Método index do StudentController

Method: StudentController.index

1

O NO A WDN

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32

async index ({ response }){

try{

const listId = await
Database.from('payments') .select ('student id') .distinct (
'student id');

listId.map (async (student) => {
const verification = await Database.from('students')
.join('payments',
'payments.student id','="', 'students.id')
.where ('students.id','=",student.student id)
.where ('payments.due date', '<',new Date())
.where ('payments.status payment','=', false);

if (verification.length > 0){
await Database.from('students')
.where ('students.id','="',student.student id)
.update ('defaulter', true);
}else(
awalt Database.from('students')
.where ('students.id', '=',student.student id)
.update ('defaulter', false);
|
)
const student = await Student.query () .orderBy('name',
'asc') .fetch () ;

return student;

}catch (error) {
return response.status(404).json({message: error })

Fonte: Autoria Prépria (2022)

No Quadro 11, sendo ele responsavel pela atualizacdo dos status de

inadimpléncia, nas linhas 3 a 5 é feita a consulta no banco, para retornar uma

relagdo de todos os estudantes com pagamentos no sistema, com essa relagéao é

feita a funcado apresentada nas linhas 7 a 24, na funcao é realiza uma verificagao

nas linhas 8 a 13, se existe algum pagamento em atraso, em caso de afirmativa é

atualizado o campo defaulter para true dentro do if visto nas linhas 15 a 19,
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engquanto no else é atualizado para false quando nao se tem nenhum pagamento em

atraso.

3.2.5Prototipagem de tela

Esta fase foi bastante importante para a validagédo do projeto, pois nela foi
feita a criacdo dos prototipos de telas do front-end Web e Mobile, apresentados ao
cliente para um feedback e servir de base a ser seguido para a implementagao do
Web e Mobile. As telas apresentadas do front-end Web foram, a de cadastro, de
alteracao, de visualizagao e de vinculagcdo, exemplos sdo vistos nesta ordem nas
Figuras 7, 8, 9 e 10.

7

Na Figura 7, € ilustrada a tela apresentada ao cliente para o cadastro dos
estudantes no programa, com os campos ja definidos na etapa de desenvolvimento

das especificagdes do sistema.

Figura 7: Prototipo da tela do cadastro do estudante

Cadastrar

Cadastro de Usuério/Turma

Seleciona o tipo de cadastro:

Cadastrar Aluna Cadastrar Instrutor Cadastrar Turma
Nome: REG: CPF;
Data de nascimento; Email; Celular:
Categoria:
Aluno {a) Professora) Térnico Admmstratvo Comunidade Externa

Objetiva Principal:

Sdude Condioonamento Asico Outro:
Mensalidade,/Pacote:

Pagante [sento
Questionario;

escolner arguive | Nenhum arguive ssfeconado
Atestado Médica;

Escolher arquiva | Menhum arguivo selecionada

Fonte: Autoria Prépria (2022)
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E mostrada na Figura 8, a proposta inicial para a tela de alteragdo dos dados

dos estudantes, com a prévia de como ficaria organizada as informacgdes.

Figura 8: Prototipo da tela do alteragao do estudante

Generciar Dados

Gerenciar Alunos
Selacione a opgio escolhida:

Wisualizar Dados

Turma a ser Visualizada:
Iniciante 1 w
Infarmagdes:
Dados Pessoais:
Morne:

Jefter Roberta Mota Targing

Data de Mascimento:
14/06/1937

CPF;
COC000.000-01
RG:
0000000017
Celular;
(B4} 3 8E33-1126
Email

jefterrobertoi@gmail.com

Aiterar Dados

Excluir Dadas

Aluno a editar:
Jefter Roberic Maota Targino |~

Dados:
Categaria
= Aluras ia) Professaria) Técnica Administrativa Comunidade Externa
Oiojetivo Principal:
*|5dude ICandicionarmenta Fisioo Chutro
Mensalidade/Pacate:
Pagante [x|lserdo

Situacia
xlALvE |Desativado
Anexos:
Questiondnio:
Eseather arguive | hitpsyfdocs googlecomy/docement/ o 1 TWGBMN_..

Atestada Medico:

Escother arguive | httpsyfdocs googlecomyfdocument, o/ TTWGBMN...

Fonte: Autoria Prépria (2022)
Pode ser visualizada na Figura 9, o protétipo da tela da tabela com a relagao
de todos os estudantes cadastrados no sistema, com a pré-visualizagdo de alguns

dados gerais do cadastro do estudante.

Figura 9: Protétipo da tela do visualizagdo de estudantes

Gerenciar Alunos

Selecione a opgio escolhida:
Excluir Dadas

Wisualizar Dadas Alterar Dados

Turma a ser Visualizada:
Iniciants 1=
Filtra:
Default -

Informacoes:

o Catagaria I Mame I Data de Mascimanto I Situacia ]
1 I Aluno I Jetter Roberto Mata Targino | 14/06,/1957 | Arivo |
2 Alunics Tiago da Silva Morais 14/06/1397 | Ativo

Alunc | Francisca Clesnentine Maia Juniar 14061997 Arivo

4 Alunc | Matheus Diogenes da Silva | 14/06,/1997 | Ativo

Aluno Helio Wictor Apalinario Soares 14/06,/1997 Arivo

Fonte: Autoria Prépria (2022)
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E apresentado na Figura 10, o protétipo da tela de vinculagdo do estudante &

turma, sendo uma das telas mais importantes na validagéo do projeto do sistema.

Figura 10: Protétipo da tela do vinculagao do estudante

Cadastrar winid e

Vincular Usuério a Turma
Selaciane a opgio escolhida:

Vireular Aluno Vinoular Instrutor
Semestire:
Filtro: Turma a ser escalhida:
Default |~ Iniciarta 1 |+
Relacdo de Alunos: Relacdo de Alunos:
Jefter Ronertn Mota Targino * Jefter Robertn hota Targing
Tiago da Silva Morais Tiagn da Silva Maorais
Francisca Clementing Maia lunior Franrizsco Clementing Waia Junior
|\Matheus Diogeres da Silva Matheus Diogenes da Sikva
Helia Wictar Apoliraria Saares _ Heliz Victar Apolinaria Saares
| Jefter Roberta Mota Targina Vincufar > Jefter Roberto Mota Targing
Tiago da Silva Morais Tiagn da Silva Morais
Francizca Clemnenting Maia Junior 5 Francsco Clementing Maia Juniar
Matheus Dingeres da Silva b stk Diogeres da Sitva
Helia Victar Apolinaria Soares Helia Victar Apolinaria Saares
Jefter Roberto Mota Targino Jefrer Raberta Mota Targing
Tiagio da Silva Morais Tiago da Silva Morais
Francicca Clementino Maia Junior Francisco Clementing Maia Junior
|Matheus Dingenes da Silva Matheus Diogenes da Silva
|Helia Wictar Apolinaria Soares Helia Victar Apoliraria Saares
\Jefter Roferta Mota Targina “ Jefter Roberta Mota Targina

Fonte: Autoria Proépria (2022)

Enquanto a respeito do front-end Mobile, foram apresentadas também tela
inicial, cadastro, de alteracdo de dados, visualizacao e de vinculacao, exemplos sao

vistas na seguinte ordem, Figura 11, 12, 13, 14 e 15.

O protdtipo da tela inicial do Mobile é representado na Figura 11, exibindo as

funcionalidades previstas para o mesmo.



Figura 11: Prototipo da tela inicial do Mobile
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Fonte: Autoria Prépria (2022)
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O prototipo da tela para cadastro do usuario tipo instrutor, que pode ser

conferida na Figura 12, exibindo a maneira como ficaria organizada as informacoes

e a disposigcao dos campos.

Figura 12: Prototipo da tela de cadastro de instrutor do Mobile
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6

(m

Fonte: Autoria Prépria (2022)
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A Figura 13 ilustra o prototipo da tela de alteragdo de dados do usuario do
tipo instrutor, sendo semelhante a tela de cadastro exibida na Figura 12, mas com o
acréscimo do botdo, para alterar a situagdo do usuario no sistema, se estaria ativo

ou inativo.

Figura 13: Protétipo da tela de alteragao de instrutor do Mobile

Jéfter Roberto M

08 001222333 & 00011122233

14/06/1997 D 84988331126

D3¢ jefter.roberto@gmail.com

@ Comunidade Externa

012121 14/06/2018
B
A

Fonte: Autoria Prépria (2022)

O protétipo da tela de visualizagao geral dos instrutores pode ser conferida na
Figura 14, contendo todos os instrutores, seus respectivos dados, a possibilidade de

filtrar a busca e o botéo para criar outro usuario.
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Figura 14: Protétipo da tela de visualizagao de instrutores do Mobile
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Fonte: Autoria Propria (2022)

Enquanto na Figura 15, é ilustrado o protétipo do conjunto de telas para
vincular os estudantes a uma turma, a primeira para escolher estudante, segunda

para escolher a turma, enquanto a terceira € para visualizar os estudantes na turma.

Figura 15: Prototipo das telas de vinculagao de estudantes

O vaeln 1519 P
%

O vaqlu 1519 P
%

Vincular Vincular Vincular

Estudante -l Estudante ol Estudante
- t nado: Jefter Roberto Mota Targino T elecion: Iniciante 1
2022.1
elecionado: Desvinculados Iniciante 1 Relagio » J Jefter Roberto Mota Targino
Jefter Roberto Mota Targino Vincular >> ]
Iniciante 1 Relagio a J Jefter Roberto Mota Targino
Jefter Roberto Mota Targino Vincular >> J
Iniciante 1 Relagio » I Jefter Roberto Mota Targino
Jefter Roberto Mota Targino Vincular >> J
Iniciante 1 Relagao » J Jefter Roberto Mota Targino
Jefter Roberto Mota Targino Vincular >> J

Fonte: Autoria Prépria (2022)
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3.2.6 Reunides de entrega

Nesta fase foram realizadas reunides semanais, com o orientador e cliente,
se utilizando da metodologia agil, FDD (do inglés, Feature Driven Development), que
de acordo com Rocha (2013): “... busca o desenvolvimento por funcionalidade, ou
seja, por um requisito funcional do sistema”. Também se utilizando de alguns
principios, valores e praticas da metodologia XP (do inglés, Extreme Programming),
por ser uma metodologia que pode ser adotada por diferentes niveis de
desenvolvedores e em qualquer tamanho de equipe, também ao fato de se adaptar
a requisitos que as vezes podem mudar constantemente.(GUEDES, [20207]).
Nestas reunides era apresentado o avang¢o da implementagdo ao decorrer do

desenvolvimento.

3.2.7 Integragao

A fase de integracdo foi responsavel pela unificagdo do sistema, nela com o
uso da plataforma Heroku, foi hospedado o banco de dados e APl com o intuito de
unificar front-end Web e Mobile em um sistema completo, possibilitando assim uma
melhor integracao na formagao do sistema, viabilizando o cliente a realizar testes e

utilizar o sistema como um todo.
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4 CONSIDERAGOES FINAIS

Com a conclusao deste projeto, ciente da importancia de uma boa analise de
requisitos, por determinar quais seriam os requisitos fundamentais para elaboracao
do projeto, mostrando com clareza as necessidades do cliente, quais as melhores

formas de desenvolvimentos dentre outros beneficios.

Em consequéncia disso, foi fornecida a base tedrica necessaria para
implementagao da API, front-end Web e Mobile, também fornecido o protétipo das
telas e a entrega de toda estrutura de base de dados, deste modo a permitir ao
programa Pra Nadar uma melhor organizagao de dados e gerenciamento de turmas
e aulas ministradas, assim como se conclui que a integracdo dos sistemas foi
satisfatéria, entregando um sistema operante e pronto para uso, o sistema pode ser
conferido em sua versdao Web no Heroku', na versdao Android na Play Store? e

documentacgao swagger da API disponivel no Heroku?®.

Como perspectivas futuras, se tem a possibilidade do reaproveitamento de
dados, para atribuir outro cadastro para determinado email no sistema, pode-se citar
também a possibilidade de exportagdo de dados para CSV ou XLS, sugerida pelo
cliente, como também a adequacdo dos dados para adesdo da Lei Geral de
Protecao de Dados do Brasil (LGPD), a criacdo de termos de privacidade para os
usuarios do sistema, como preparacdo para elaboracdo de outros ciclos de

desenvolvimento, com a descrigdo de novas funcionalidades e requisitos.

' O endereco da versdo web desenvolvida esta disponivel no link: http://pranadar.herokuapp.com/
2 0 endereco da aplicagido desenvolvida esta disponivel no link: http://encurtador.com.br/pABQ1
3 A documentacgao da API esta disponivel no link: https://pranadarapi.herokuapp.com/docs/
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APENDICE A - LISTA DE TODOS OS REQUISITOS FUNCIONAIS

[RF-01] Login do Usuario

[RF-02] Alterar Senha

[RF-03] Resetar Senha

[RF-04] Cadastro de Secretario
[RF-05] Cadastro de Turma
[RF-06] Cadastro de Instrutor
[RF-07] Vincular Usuario

[RF-08] Cadastro de Estudante
[RF-09] Gerenciar Secretarios
[RF-10] Gerenciar Turmas

[RF-11] Gerenciar Instrutores
[RF-12] Gerenciar Vinculos
[RF-13] Gerenciar Estudantes
[RF-14] Registro de Plano de Aula
[RF-15] Atribuicao de Falta/Frequéncia
[RF-16] Avaliar Estudantes

[RF-17] Gerenciar Planos de Aulas
[RF-18] Gerenciar Faltas/Frequéncias
[RF-19] Gerenciar Avaliacoes
[RF-20] Visualizar Turmas

[RF-21] Visualizar Estudantes
[RF-22] Visualizar Perfil Estudante



APENDICE B — MODELO DE DADOS LOGICO

PK:id : Integer
lype_user : Enu

objeclive s

tudent : String
ghrlent oot

(0,n)

PK: id : Integer
FK: student_id : Integer
i

(0,n)

(0,1)

PK: id : Integer

PK:id : Integer
FK: instructor_id : Ints

(0,n)

PK: id : Integer
FK: student_id : In

PK: id: Integer
name_classroom : Siring
level_classroom : String
day_classroom : String

schedule_start : String

(0,n)

PK: id : Integer

PK: id : Integer
FK: classplan_id : Integer

FK: instructor id : Integer
FK: classroom_id : Integer
date : Date

(1,n)

(0,n)

PK: id : Integer
FK: classplan_id :

PK: id : Integer
FK: classplan_id : Integer
FK: student_id : Integer
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