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1 INTRODUGAO

Um curriculo bem construido, expandir seu networking e saber as tendéncias da
sua area de pesquisa ou de trabalho sdo apenas algumas das motivagbes que uma
pessoa pode ter para realizar divulgacao cientifica. Além de todo um espectro de
motivacbes como motivagdes cientifico-profissionais,pessoais,financeiras e
tecnologicas,esses eventos também sao necessarios para a integralizacdo de
cursos de nivel superior, como horas complementares que as faculdades exigem.
Todavia, nem sempre € simples localizar esses eventos, devido a maioria desses
eventos serem realizados em instituicdes, a grande parte da divulgagao acontece
mais entre os alunos da prépria instituicdo, alunos de outras instituicdes e pessoas
fora da comunidade académica néo sao alcangados da mesma forma (MARCHIORI;
ADAMIL., 2006).

2 OBJETIVOS

A plataforma Mossoré+ foi desenvolvida para dar suporte aos usuarios, com o
principal objetivo de facilitar a localizagdo de eventos educacionais, fornecer uma
forma rapida de inscricdo e também divulgar seu préprio evento de ambito
educacional. Oferecer um sistema claro, intuitivo e de facil compreensdo para

qualquer tipo de usuario.

3 METODOLOGIA

A metodologia aplicada em todo desenvolvimento foi dividida em 5 (cinco) Fases,

descritas a sequir:

Fase I: Inicialmente, foi realizada uma pesquisa baseada em revisao bibliografica da
literatura para delimitacdo dos principais conceitos sobre os assuntos relacionados
ao tema desta pesquisa. Essa revisdo tem por objetivo, formulagao teérica com rigor
cientifico para o desenvolvimento das demais fases do projeto. A coleta de
necessidades se deu através de um questionario onde participaram alunos e
pessoas de fora da comunidade académica. O questionario teve a participacédo de
92 pessoas,onde tivemos questdes objetivas e subjetivas, a coleta de respostas

comegou no dia 26/10/2020 e foi encerrado o envio de respostas no dia 04/11/2020.



Primeiramente foi abordado a frequéncia que os participantes buscavam por eventos

de cunho educacional.A Figura 1 apresenta os resultados.

Figura 1 - Frequéncia de busca de eventos.

Com qual frequéncia voceé procura por eventos académicos/educacionais?
92 respostas

@ Constatemente
@ As vezes
@ Nunca procura

Fonte:Autoria prépria (2020)

Dos participantes, 92% ja precisaram participar de um evento,como mostra a
Figura 2, e entre eles, 71% tiveram dificuldades para localizar ou se inscrever em

um evento para cumprir suas necessidades, como mostra a Figura 3.

Figura 2- Necessidade de evento.

Vocé ja teve a necessidade de participar de um evento?(para conseguir horas extra curriculares ou

obter conhecimento numa area)
92 respostas

@ Sim
@ Nao

A

Fonte:Autoria propria (2020).



Figura 3- Dificuldade de Localizagao.

Ja sentiu dificuldade em se inscrever ou localizar onde se inscrever em um certo evento?
91 respostas

® Sim
@ Nao

Fonte:Autoria propria (2020)

Quando houve o questionamento de por onde os participantes ficavam ciente
de eventos,como mostra a Figura 4 foi refor¢gado o fator de aleatoriedade, onde os
maiores numeros foram de pessoas pessoas que casualmente foram informados
através de redes sociais ou um colega divulgou, mostrando que essa forma ainda

restringe o alcance de divulgacao dos eventos.

Figura 4- Canais de divulgacao de eventos.
Por qual meio vocé costuma ficar ciente de eventos?
92 respostas

Redes sociais 79 (85,9%)

Divulgacao por colegas 61 (66,3%) Redes sociais

Contagem: 79
Divulgagao por Faculdade/Escola 51 (55,4%)
Aplicativo/Site de eventos
Amigos informam
e-mail
0 20 40 60 80

Fonte:Autoria propria (2020)



Foi questionado na parte final a utilidade de uma plataforma que centralizasse
todos esses eventos, tanto para a divulgacdo, como facilitar a inscricdo dos eventos
disponiveis, tudo na mesma plataforma. Dos 92 participantes, cerca de 98% dos

participantes responderam que € muito util ou util, como ilustra a Figura 5.

Figura 5- Utilidade da plataforma.

Na sua opiniaoc, qual a utilidade de um site que consegue centralizar os eventos Educacionais
de uma cidade, facilitar a forma de inscrigao em eventos e divulgar eventos criados por vocé
mesmo?

92 respostas

@ Muito atil
@® Uil

Pouco util

Fonte:Autoria prépria (2020)

Fase Il: Efetuar o mapeamento do conhecimento mediante as sugestdes coletadas
no levantamento de requisitos para desenvolvimento de novas caracteristicas que
serdo integradas ao sistema. Durante esta Fase, serdo buscadas melhorias para

atuacao eficaz do sistema em ambientes de testes.

Fase Ill: Modelar e especificar cada uma das novas funcionalidades. Nesta Fase,
realizar-se-a a especificacdo de requisitos e modelagem da arquitetura do sistema

de acordo com as novas funcionalidades mapeadas na Fase Il.

Fase IV: Submeter o sistema proposto através de cenarios de testes. A fim de
verificar a eficacia do sistema no contexto referente a divulgacdo de eventos

educacionais e controle de inscricbes nos eventos.

Fase V: Nesta fase, serdo validados os resultados dos testes realizados na Fase |V,
a fim de validar também a contribuic&o cientifica do projeto aqui proposto, tanto para

os divulgadores dos eventos quanto para os participantes.



4 DESCRIGAO DO SISTEMA

O sistema foi construido utilizando a biblioteca JavaScript ReactdS (REACT,
2020), que foi utilizado para a criagao das telas do sistema. Utilizamos o MongoDB
Atlas (MONGODB, 2020), que é um banco de dados como Servigo, que oferece
suporte para armazenamento dos dados em uma das principais plataformas em
nuvem, o Amazon Web Servicestambém foi utilizado a plataforma
Heroku(HEROKU, 2020), através dela conseguimos fazer o deploy do codigo fonte,
tanto do backend quanto do frontend,assim tornando possivel realizar testes e
conseguir acessar o sistema de forma remota. O Heroku esta integrado com o
GitHub(GITHUB, 2020), que é uma plataforma para gerenciamento de versdes do
codigo fonte, esse gerenciamento se da através de repositérios, que sao atualizados
quando fazemos alteragdes no codigo fonte. O editor de texto utilizado foi Visual
Studio Code (VSCODE, 2020), um editor multiplataformas, que também esta

integrado com os nossos repositorios do GitHub'.

O sistema consiste em uma plataforma Web, essa plataforma permite que os
usuarios, tanto administrador quanto usuario comum tenham acesso as
funcionalidades da plataforma. Como ilustra a Figura 6, o diagrama de caso de
uso,Ele foi utilizado para nos apoiar em todo processo de elicitacdo das
necessidades,e serve basicamente para mostrar de uma forma simples, o que os
usuarios devem esperar do sistema (SOMMERVILLE, 1.,2011). No sistema os dois
atores principais sdo os Usuarios comuns e os Administradores,ambos tipos de
usuarios tem acesso as mesmas fungdes, com excec¢ao do Administrador, ele possui
a funcdo de filtro dos eventos, todo evento criado passara primeiro por uma
avaliacao dos administradores, e somente se o0 evento for aceito, ele aparecera na

tela inicial dos usuarios. Ambos podem acessar, se inscrever e solicitar eventos.

Ao entrar na plataforma temos a Landing page (Figura 7) onde o usuario
podera realizar o login, e as pessoas que ainda ndo possuem um login poderéo se
cadastrar, fornecendo dados pessoais,e caso seja aluno da uern,poderao informar o
seu curso,os dados servirdo para uma inscrigao rapida e controle das inscrigdes que
o usuario tem. Na pagina inicial existe o mural com todos os eventos disponiveis,

onde os usuarios tém informacdes sobre ele, como titulo, descricdo, local, data e

1 O portal pode ser acessado através do link: https://mossoromaisfront.herokuapp.com



https://mossoromaisfront.herokuapp.com/
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vagas, e poderao se inscrever nele, caso 0 mesmo nao tenha sido iniciado ainda.
Todas as inscricdes realizadas estao disponiveis para acompanhamento na aba de

inscrigdes.

Figura 6- Diagrama de caso de uso.
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Fonte:Autoria prépria (2020)

evento, titulo, descricdo, duracdo do evento, descricdo, numero de
vagas,localizagao, alguma observacao e a URL da capa do evento. Administradores
terdo uma aba extra, Eventos pendentes, |a sera exibido todos os eventos ainda
pendentes, com todas as informacdes para uma avaliacido. Nesta mesma aba ele
podera aceitar a solicitacdo, fazendo isso o evento sera removido de |a e adicionado
a pagina inicial. E caso o evento nao seja aprovado na avaliagao, ele pode ser

recusado, assim removendo o evento do banco de dados.
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Figura 7- Landing Page.

‘ n -
- b 4

Encontre e divulgue seu evento aqui

o B mO® B m

Fonte:Autoria prépria (2020)

5 RESULTADOS

As proximas capturas de telas evidenciam os testes realizados na plataforma
Mossoro+. Os testes foram realizados em um desktop, nos navegadores: Google
Chrome, Opera GX e Microsoft Edge. Apds realizar o cadastro (Figura 8) o usuario

devera realizar o Login (Figura 9) para acessar a plataforma.

Figura 8- Realizar Cadastro.

Celular

10675036410

Fonte:Autoria prépria (2020)
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Figura 9- Realizar Login

Fonte:Autoria prépria (2020)

Ao realizar o login, ocorre o redirecionamento para pagina Home, todos os
eventos disponiveis s&o exibidos e nessa parte se realiza a inscricdo (Figura 10).
Os eventos exibidos ja foram pré-solicitados e pré-aprovados para exibicdo das
capturas de telas. Como ilustra a Figura 11, os dados do evento estdo sendo

repassados para solicitagao.

Figura 10-Realizando inscri¢do no evento.

ocal
Inauguragéo da Plataforma : MOSSORG+

Entre os dias 23 e 27 de novembro serd inaugurada a plataforma MOSSORO+, primeira plataforma para centralizacdo de eventos universitdrios e
estudantis da cidade de mossoro!

Local

:l rrrrr 122/11/202000826/11/2020 vagas [T

o n g B MmO @ m [¢]

Fonte:Autoria prépria (2020)
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Figura 11-Preenchimento do formulario de solicitagdo de evento.

Solicitar Evento

Nome do Evento
Inauguragdo da Plataforma : MOSSORO+
Submeter Evento
Duracéo
Inicio
23/11/2020 B
Fim

27/11/2020 [m}

Descrica

Entre 0s dias 23 € 27 de novembro

Vagas
100

Localizagéo

UERN-FANAT
Observagses

instagram para contato: @zadrakim
Insira a URL da Capa do evento

https:/fi imgur com/0dSGUBM. png

SOLICITAR

> g = ) POR 1601
8 [ ¢] ~ 6 D) e T

[ Bl © Digite aqui para pesquisar

Fonte:Autoria prépria (2020)

Apods o evento ser solicitado, ele foi avaliado e aceito para poder ir para

pagina home, a Figura 12 ilustra as solicitagdes.

Figura 12 - Solicitagdes de eventos pendentes.

Solicitagoes de Eventos

: Inauguragéo da Plataforma : MOSSORO+

Entre os dias 23 e 27 de novembro serd inaugurada a plataforma MOSSORO+, primeira plataforma para centralizagio de eventos universitdrios e
estudantis da cidade de mossord!

Eventos Pendentes

Local: [JERNFANAT

: Imcxom 1lu%26/11/2020)

Fonte:Autoria prépria (2020)
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E a aba de inscricbes mostra a inscrigado realizada neste evento (Figura 13).

Figura 13 - Todas as inscri¢des do usuario.

Minhas inscri¢oes

: Inauguragéo da Plataforma : MOSSORG+

Entre 0s dias 23 e 27 de novembro serd inaugurada a plataforma MOSSORO#, primeira plataforma para centralizagao de eventos universitérios e
estudantis da cidade de mossoro!

Local

: LUEEE27/11/2020] Ll 26/11/2020

Fonte:Autoria prépria (2020)

No questionario realizado, também foram colhidas sugestdes e funcionalidades
que os participantes queriam que estivessem presentes na plataforma, uma das
mais sugeridas foi Mapas para Geolocalizagdo, o0 mesmo ja esta sendo discutido
pela equipe como um possivel trabalho futuro. Busca por local e tema do evento
também foram abordados pelos participantes.
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